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Icindekiler

2011 yilinin Mayis ay1 sayisinda, sizler icin
hazirlamis oldugumuz konular sag tarafta
listelenmistir.

Sag taraftaki listeden sayfa numaralarini
ogrenebilir ve basliga tiklayarak dogrudan
sayfaya gidebilirsiniz.

Bunun yaninda, genelde PDF okuyucularinin
sol tarafinda bulunan ‘Icindekiler” kismindan
da istediginiz sayfaya gidebilirsiniz.

Sayfalarin alt kisminda bulunan sayfa
numaralari, ayni zamanda igindekiler
sayfasina baglanti niteligi tasimaktadir.

LLisans

Dergimizdeli tum
iceri, al{si
belirtilmedilice, GNU

' FDLv1.3 ile
lisanslanmistir.

Alntilann Kendi
lisanslarn gecerlidir.

o ———————————————————

Giris Yazisi
Scribus'ta Tasanm - I

Swig

Yesil BT - Sanallastirma
Alien Arena 2011
Kitap: Pardus 2011
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31. Sayi lcerigi

Hamit Giray Nart
MeliKe literalp
_Mine Hiling
OzqUr Karatas
Ugur Cayhi
Yunus AKdagli

3 [ BudSayida Emedi Gecenler
2 |

13 |

17 | €rcan Topalal

21 | €rdem Artan

30 | Furlian Arikan

letsim
Hangi dagitiri Kullaniyor olursa olsun
Ozqur Yazilin ruhunu benimseyip, Katlida
bulunmalf isteyen herliesin ve éneri,
sikayet ve elestirilerini bildirmeK
isteyenlerin iletilerini asagidaki eleKtronilf
posta adresinde bekKliyor olacadiz.

lletisim: dergi@pardus-linux.org
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Giris Yazs!

Hamit Giray Nart
hamit@pardus-linux.org

___________________________________________________________________________________

Merhabalar e- dergi okurlari,

' Bu sayimizin tasarimini bendeniz tistlendim. O ylizden de PLO e-derginin May1s
1 2011 tarihli 31. sayisinin giris yazisini1 yazmak da bana kaldi. Ilk giris yazim ve

PLO e-dergideki ilk tasarimimdir, o yuzden bir hatamiz olursa simdiden affola. :-)

Gecen sayimizdan bu sayimiza gecen zaman dilimi icinde, GNU/Linux camiasinda

' pek bir hareket olmadai. Bilisim sgktérﬁnii ilgilendiren en onemli konu, 22
i Agustos'ta yururluge girecek ve Internet erisimine kisitlamalar getirecek olan

' filtre uygulamasi oldu. Basta LKD ve pek cok sivil toplum orguti, icerigi belirsiz

olan bu uygulamay: protesto etti. BTK ve TiB'den ise, en az uygulamanin kendisi

' kadar belirsiz bir aciklamayla, uygulamanin bir sansir olmadigi yonunde yanit

geldl Ancak yanit kimseyi tatmin etmemis olacak ki, 6zgur yazilim toplulugu ve
' Internet sansiiriine karsi olanlar, 15 Mayis'ta bir yuruyus eylemi gerceklestirdiler.

Gelelim biz dergimize. Hareketsizlikten biz de nasibimizi aldik. Onceki
' sayllarimiza kiyasla, bu ay da igerigimiz biraz az oldu. Sevgili Erdem Artan, bu ay,

' b1r yazilim gelistirme araci olan Swig ile atolyedeydi. Sevgili Ercan Topalak ise,

! ' gevreci bir makale ile, "donanim yerine sanallastirma" diyerek, sanallastirma

| prensiplerini ve sanallastirma uygulamalarini acikladi. Dergimizin bu sayisinin

ekinde ise, Ozgiir Karatas'in hazirladig: Flightgear 2.2 ile VATSIM aginda ugusa

i baslama kilavuzu bulunuyor. Eki, kapaga tiklayarak indirebilirsiniz. Bendeniz ise,
i Alien Arena ve Scribus tasarimi serisinin ikinci yazisi ile sahne aldim. Yine bu

' sayimizda, Pardus 2011 icin yazilmis bir kilavuz niteliginde olan "Pardus 2011"

i kitabinin tanitimini da bulacaksiniz. Emek veren herkese tesekkir edeken,

' dergimizin katki ve geri bildirimlerle gelisebilecegini belirtmek isterim.

' Gegen sayimizdan bu yana, 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami, 1

Mayis Emek ve Dayanisma Gunu ve hemen onumuzdeki 19 Mayis Genglik ve Spor

' Bayrami olarak 3 onemli ginumuz var. Hepsinin temsil etmis oldugu ilkelerin

151g1n1n saptirilmamasi dilegiyle, hepinize kutlu olsun. Bir sonraki sayimizda

| gorusmek uzere...

I
\
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ePergi

Attlye

Ozgur yazilim toplulugunun, en gucld
masasutu tasarim uygulamasi olan ve 0zgur
yazilim e-dergilerinin tasariminda kullanilan
Scribus un tasarim yazsinin ikinic bélumu ile

kaldigimiz yerden devam ediyoruz.

Hamit Giray Nart
hamit@pardus-linux.org

4

“Scribus'ta Tasarim”

| . e oo .

' yazimizin ilk bolumu-

Document Layout

Scribus ta Tasarim - ||

__________________________________________

dondugunce aciklama-
ya calisacagim.

[]’amam H iptal ]

Zihinde canlandirma bolimi icinse,
yardimlara acigim. :-)

| : 1

nde Scribus'un calisma o e S 5
nde Scribus'un galisma g™ 1y
' mantigini, gorunumu- - UK o -
[ & Double 3- 4- Yerlegim:
: nu ve genel ayarlarll'll S| Sided  katlama  katlama = i
' tanimistik. Bu yazimiz- - ’ =
. sy [ |
 daysa tasarimlarimiza
| A ik sayfa:
i baslayacagiz.
: . L Kenarlik Kilavuzlarn | Bleeds | Segenekler
' Tasarimi, zihnimizde e B g
! Canlandlrabﬂiriz An- Ontaniml Mizanpajlar: | 1one :
] . - W =
| ~ Ontanimli Birim: [Pomts (pt) % l
' cak bunu Scribus'a sol: [40.00pt  [Z o _
: . . [[] Otomatik Metin Cergeveleri
| yerlestirmek icin Sag: [ro00pt [y | o ; 2
'ugrasmamiz ve biraz Ust: [a000pt  [2] ¥ . T i'l

. Q5K .

. pratik yapmamiz gere- i (000pt |0 i P —
1 s . . i 4 2 [] Show Document Settings After Creation
' kecek. Ikinci kismin — :
ugrasi bolumunu, dilim
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

 Bu yazida, tasarimin en temel ama en
ig:ok kullanilan fonksiyonlar1 olan yeni
 belge olusturma, cerceveler, yazi ve
'resim ekleme ve bunlari basit olarak
' bicimlendirme fonksiyonlarini
' tanitmaya calisacagim.

tasarim demek,
dokiman  ag¢mak
Bunu da her

lk olarak yeni
bildiginiz  yeni
anlamina geliyor.

\
N o ———————
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duzenleme uygulamasinda oldugu gibi,
“File -> Yeni” yolu ya da klavye kisayol
tusu olarak “Ctrl+n” tus kombinasyonu
ile yapiyoruz

Oldukca basit ve alisilmis bir pencere.
Ancak basit olsa da tasarnmimizin
baslangic penceresi bu. Daha onceki
yazimizda belirttigimiz tzere Scribus, |
belge ayarlarini aktif olan sayfayai
uygular, belgenin tamamina degil. Yeni |
belge acma ekraninda yapacag“j1m1zi
ayarlar, belgenin tamami icin gegerlil:

o ———————————— o —

__________________________________________
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'olacak ayarlardir. Yani tasarimimizin
isablonu olacak ayarlardir. Buradaki
'ayarlarn tasarima basladiktan sonra
 degistirmeye kalkarsaniz, cok
'ugrasmak zorunda kalabilirsiniz. O
| ylizden buradaki ayarlari
' kigumsemeyin.

i Bu ekranda ilk olarak ayarlayacagimiz,
‘tasarimda  c¢ikt1  olacak  belgenin
' boyutlaridir. On tanimli olarak, genel
ukullamm olan A4 kagidi standartlar
,gellr On tanimh birim olaraksa nokta
:(pomt) secili gelir.  Bizim ol¢u
' birimlerimizden  milimetre ya da
isantimetreyi secebilirsiniz. Ama resim
' ve yaz1 yerlesimlerini rahat yapabilmek,
|icin milimetreyi tavsiye ederim. Olgii

' kismindan standart kagit olcilerini
i secebileceginiz gibi, “En” ve “Boy”
' kisimlarina kendiniz de olcu

iyazabilirsiniz. Bunu yaparsamz “Olgit”
' kism1 otomatikman “Custom” degerine
 gelecektir.

| Seceneklerden  tasarimimzin  sayfa
' sayisin1l belirtebilirsiniz. Tasarim sayfa
'saymiz belli degilse, tek sayfa olarak
' birakin. Scribus sayfa fonksiyonundan
iekleyerek gidebilirsiniz. Boylece farkl
'tipte sayfalar olusturabilir ve olusan
.bos sayfayr Belge Diizeni kismindan

ayarlayabilirsiniz. Ancak burada olan
kismini
olarak

“Otomatik Metin Cerceveleri”
sonradan otomatik

File Edit

- I

Ekle Sayfa Gorurtule Ekstralar Script Pencereler Yard
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ayarlayamazsiniz. Elle yapilandirmaniz
gerekir. “Otomatik Metin Cerceveleri”
bolumu, sayfanizda ka¢ sutun metin
olacagim belirlemenizi saglar. Ozellikle
yatay bicimde tasarlanan e-dergilerde
yazilar, iki ya da u¢ sutun halinde
bulunurlar. Buradan sayfanizda
bulunacak metin sutunlarinin sayisini,
hemen altindaki bosluk kismindan da,
bu sutunlar arasinda bulunacak
boslugun genisligini ayarlayabilirsiniz.

Kenarlik kilavuzlari kismindan sag - sol
ve alt - ust bosluklar ayarlayabilirsiniz.

Scribus ta Tasarim - ||

Kenar bosluklar, size tasarlmlnlzl:
yaparken oOl¢u almak icin kolaylik !
saglarlar. Ancak c¢iktida herhangi b1r.

fonksiyonlar yoktur. Belgenizin ! i
sayfalarinda mavi cgergeve ile |
gosterilir. “Bleeds” sekmesinden i
belirteceginiz  bosluklar ise, c¢ikt1, |

disindaki bosluklarn ifade eder. YaruI
gorunen sayfanin iceriginde bulunan.
katmanlarin hangilerinin Gikty ! i
alinacagini ifade eder. Sayfalarda.
kirmizi cercgeve ile gosterilir. Ancak bu :
kirmizi cercevenin disindaki unsurlar
ciktida (PDF ya da yazici) yazilmazlar.

n

Hemen altindaki “Printer Margins

kismindansa yazicinin kenar |
bosluklarini ayarlayabilirsiniz. Tum :
yazicilar ayni olmadigt gibi, tim | !

tasarimlarda da yazici bosluklari aymI
olmaz. Basili bir brosur ya da dergl.
tura  bir belgede mutlaka sayfaI
kenarlarinda bosluklar olmalidir. Ancak |
bir kartvizit gibi bir belge so6z konusu:
ise yazict bosluklar hig olmamalldlr.
Bunun yanisira profesyonel yazicilar ile '
masaustu ev yazicilari, ayni .
yeteneklere sahip degildirler. Kag1d1I
yakalama ve ka@idin kenarlarina |
yaklasabilme yetenekleri masaiistii:
yazicillar  -ozellikle de murekkep.
puskurtmeli yazicilar- igin sinirhdir. '
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:'Buradaki ayarlar1 yaparken, yazicinizin
 6zelliklerini de g6z oniinde tutmaniz
' gerekir.

:Burada yapabilecegimiz son ayar ise
ukatlama sayisi. Tek sayfa, ikiye, uce ve
'dorde katlama secgenekleri vardir. Tek
:sayfa, ayni kelime islemcide yaptiginiz
' sekilde dogrudan cikti almanizi saglar.
 Ikiye katlamalida okuyucu, éniinde iki
' sayfay1 gorur. Dergi, kitap gibi ikiye
ikatlanan basili yayimlar icin ideal bir
'segenektir Bu secgenekte, her iki sayfa
. uzerindeki katmanlan kolaylikla
,yoneteblhrsmlz Uce ve dorde katlama
:segeneklerl ise, kucuk el brosuru gibi
'tasarimlar icin  uygundur. Sayfa
i ekledikce Scribus, katlama sayis1 kadar

'van yana ekleme yaparken, sonraki
i sayfalar icin yeni bir sayfa
' olusturacaktir.

'Buradaki tum bu ayarlardan tatmin

iolduktan sonra “Tamam” diyerek,
' tasarim calisma alanimiza
 olusturuyoruz.

' Bir ek not olarak belirteyim ki, tasarim
'esnasinda sik sik dosyayr kaydedin.
' Scribus, ¢ok glizel bir uygulama
'olmasina ragmen, kusursuz degil
. (Aslinda  hicbir uygulama kusursuz

degildir.). Zaman zaman, oOzellikle de
sayfa eklemelerde hatalar yapabiliyor.
Cokmeler ve oOnceki sayfalardaki
tasarimlarinizda kaymalar yapabiliyor.
Yine, “Geri al” fonksiyonu katmanlarda
yaptiginiz dizenlemeler icin gegerli.
Icerik icin gecerli degil. Yani bir metin
cercevesi icindeki metinde bir yazim
yanhis1 olmasi durumunda “Geri al”
fonksiyonu bir ise yaramaz. Kayit dosya

bicimi de “*.sla” bicimlidir. Farkh
kaydet dediginizde ise, kaydetme
penceresi altinda “Dosyayr sikistir”
segenegi goreceksiniz. Buray:
isaretlerseniz, dosya, “* sla.gz”
biciminde sikistirilmis olarak
kaydedilecektir.

Temel Fonksiyonlarin Kullanimi

Scribus tasariminda tasarim isinin ana

bolumu, vyaz1 ve resim cercgeveleri
olusturmak, bunlarin yerlerini
belirlemek, icerigini doldurmak ve
ayarlarini yapmaktir. Bunlarin

kullanimini bir ornek ile anlatalim. En
basitinden bir kartvizit tasarlamakla
baslayalim.

“File ->Yeni” bolumunden yeni bir
tasarim olusturalim. “Yeni Belge”
penceresinden  “Document Layout”

Scribus ta Tasarim - ||

kismindan “Tek Sayfa”y1 secelim.
Aslinda pek c¢ok kullanici, iice ya dorde
katlama yerine, tek sayfayr secerek,

icinde sutunlar olustururlar. Ancak
kartvizit tasarnmi igin tek sayfal
sececegiz. Margins kismini kagidin! i

kenarlarina sifir yaptim. Kartv121t1erde.
genelde kenar cercevesi olmaz. AncakI

siz  isterseniz  koyabilirsiniz. Ben |
koymayacagim icin hem kilavuz i
kenarliklarini hem de  “Bleeds” |
dedigimiz c¢ikt1 alaninmi sifir olarak i
ayarladim. Olcii kismina |
dokunmuyorum. Cunki en - boy i

kismini elle girecegim ve o ayar da |
otomatikman “Custom” olacak.
Kartimizin gergek boyutunu santimetre
ya da milimetre cinsinden girmemiz
gerekiyor. Yerlesim de kartvizit nasil
olacaksa yatay ya da dikey i
secebilirsiniz. Ya da aynen olcu ayarl.
gibi, en ve boy ayarlariniza gore orasi!
da otomatikman degisiyor. Ornek.
kartvizitimiz 9 santimetreye 6 i
santimetre ebatlarinda olsun. Tasarim |
sembollerinin daha rahat i
ayarlanabilmesi icin “Ontanimli birim” |
kismini milimetre olarak se(;iyorum.i
“Tamam” diyerek tasarim c¢alisma |
alanimi cagiriyorum. i
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Scribus ta Tasarim - ||

:'90*60mm ebatlarinda calisma alanim
' 6niime geliyor. Mavi kilavuz
' gizgilerimiz, bana tasarimda kolaylik
isaglarken, kirmizi cercevem ise cikt1
'alanini isaret etmekte.

' Tasarimda  kolaylik saglamasi
| yakinlasmay1 %200 yapiyorum.

icin

¥ file Edit

Ekle Sayfa Garuntule Ekstralar Script Pencereler Yardim

Kartvizit tasarlamaya karar verdigimize
gore, once biraz hayal gucumuze
basvuracagiz. Bende olmadigindan, ben
onume bir kartvizit alip, onu incelemek
suretiyle kopya cekecegim.

Neler varmis tipik bir kartvizitte? Ah,
elbette. Kocaman bir logo. Hadi onunla
baslayalim. Yani calisma alanimiza ilk

B 10 R 8Bl B0 B 1 15 O 88 8B 189
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olarak bir resim nesnesi ekleyecegiz.
Resim eklemek icin gidebilecegimiz iki
yolumuz var:

1- “Ekle -> Insert Image Frame” yolu
ile bir resim ¢ercevesi eklemek.

2- Eger bir vektor grafigimiz varsa
elimizde, onu Scribus'a aktarmak (ya
da uygulamada gecen adiyla “Ithal
etmek).

Vektor grafiginiz varsa, ikinci yontem, |
¢ok daha kaliteli bir resim eklemei
yontemidir. Inkscape ya da |
kullandiginiz vektorel grafik gizimi
uygulamasi ile olusturdugunuz bir .
logoyu Scribus'a aktarmak icin “File -> i
ithal et -> Get Vektor File” yolunu
kullaniriz. “*.0GD”, “*.SVG”, ”*.EPS"E
uzantili vektor grafikleri aktarabilir- |
siniz. Ancak grafiginizin 6zelliklerinei
gore, aktarimi yaptiginizda l
grafiginizin bazi ozelliklerinin i
desteklenemedigine dair bir wuyari
alabilirsiniz. Buray1 “Tamam” diyereki
gecin (zaten baska seceneginiz de yok). i

vektor

“File -> Ithal et -> Get Vektor File”
dedigimiz zaman, oOnumizde acilan
dosya penceresinden vektor grafigimizi
bulup sectigimizde, imlecimizin bicim !

__________________________________________
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:' degistirdigini goreceksiniz. Bu
iyerlestirme imlecini, kartvizitimizin sol
'ust kosesine (daha dogrusu resmi
' birakmak istediginiz yere) tiklayalim.

Eeee?? Istedigim yere yerlesmedi ki
bu! Ustelik de kocaman.

) =/o]=]
dt o) Ee Safa Gorantuls Ekstraar Scrpt pancerslar yardm EE|
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' Resmimizi kartvizitimizin boyuna
iuyarlamamlz ve Kkartvizit alanimiz
'icinde  olmasimi1 istedigimiz  yere
ikoymamlz gerekiyor. Bunun icin
| resmimizi secmemiz gerekiyor.
iSegtigjimiz katmanin etrafinda kirmizi
ince bir cerceve olusur. Ancak bir oge
iveya  katmam  secebilmek  icin,
' simgelerin oldugu bardan, “Araclar”
' kisminin ilk butonu olan ve ok isareti
'ile gosterilen “Oge se¢” simgesini
:\segiyoruz. Yani imlecimiz, ok seklinde

olmali.

Birinci yolumuz kisa ve hizli yontem.
ithal ettigimiz resmi sectiginizde,
etrafinda olusan ince kirmizi
cergevenin koselerinde ve ortalarinda
boyut degistirme noktaciklari
goreceksiniz. Aynen bir grafik isleme
uygulamasinda oldugu gibi, buralara
gelerek, fare ile resmi veya katmaninizi

yeniden boyutlandirabilirsiniz. Yine
kirmizi secim karesinin icine
girdiginizde, imlecin otomatikman el

simgesine donustugunu goreceksiniz.
Bu da katmani alip, calisma alaninda

istediginiz bir noktaya surukleyip
birakabileceginiz anlamina  geliyor.
Burasi aynen bir grafik isleme

uygulamasinda katmanlarla c¢alismak
gibi. Bu yontem size hiz kazandirir.
Ancak Dboyutlandirma ve yerlesim
kisimlari;  cetvelin, imle¢ konum
belirticinin ve  sizin  gozlerinizin
keskinliginin insafina kalir. Bu yontem
ile zaman kazanmis olursunuz. Ancak
katmani, arka zeminin tam ortasina ya
da koselerde 1ust ve yandan esit
uzakliga koymak gibi bir durumunuz
varsa, bu yontem isinize yaramayacak-
fir.
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ikinci yolumuz ise, ilk yazimizda genel
olarak tamdigimiz “Ozellikler Paneli”

aracindan geciyor. Bu panelde bulunan
ilk grup ayar olan “X,)Y,Z” bolumunu
taniyalim. Bir katmani secerek,
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tiklayip ya da F2 kisa-yol tusu ile
“Ozellikler Paneli”ni baslatabiliriz.

Bu kisim, bir katmanin boyut, konum
ve katman seviyesinin ayarlarini
yapabilece@imiz kisimdir. isim kisminda

katmanizi  kolayca ne  oldugunu
anlamamizi  saglayacak bir isim
verebiliriz. = Mesel buraya  “logo”
yazabiliriz. Geometri kismi ise, acilista
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sectigimiz oOntanimli birim cinsinden
 konumunu, enini ve boyunu ve cevrilme

acisinl gorebiliriz. En alttaki “Baglanti

' Noktas1” kismi ise, katmaninizin “X-
'Pos” ve “Y-Pos” kisminda konumu
' belirtilen noktayr gosterir. Buradan
' katmanin dort Kkosesini veya orta

' noktasin secebilirsiniz.

En ustteki “X-Pos”,
kisminda belirttiginiz noktanin sol en
ust koseye olan yatay konumunu
gosterir. “Y-Pos” ise ayni noktanin dikey
k

onumunu verir.

Baglant1 Noktasi

“Width”, katmanin sectiginiz birim
' cinsinden enini verirken; “Height” ise
iboyunu verir. Bu bolumlerin sagindaki
'zincir ise bu boyutlar1 birbirine
'baglamak ya da ¢o6zmekte kullanilr.
' Zincir simgesi, birlesik ise, katmanin
\bir boyutunu degistirdiginizde, diger

boyutu da ona oranla otomatik olarak
degisir. Boylece katman, en - boy
oranini koruyarak, buyur ya da kucgulur.
Zincir simgesi ayrik ise, bu boyutlar,
birbirlerinden bagimsiz olarak
degistirilebilirler. Buradaki degerleri
ayarlayarak, katmaninizin konumunu
ve boyutunu istediginiz oOlculerde
ayarlayabilirsiniz.

X ve Y'vi anladik, peki ucuncu boyut
olan Z ekseni neyin nesi oluyor? Bu da
katmanlarimizin seviyeleri  oluyor.
Aynen grafik islemedeki katmanlar,
Scribus'ta da mevcut. Eklediginiz her
oge, birer katmandir. Ayn1 grafiklerdeki
gibi birbirlerinin altina ya da ustune
gelirler. Bu kism1 “Seviye” bolumunden
ayarlayabiliriz. Bir katmani
sectigimizde, soldaki oklarla
katmanimizi bir seviye asagi ya da
yukar1 hareket ettirebiliriz. Sagdaki
oklarla ise, dogrudan en alta ya da en
uste gonderebiliriz. Oklarin sagindaki
rakam ise, secili olan katmanin, kacginci
katman oldugunu (gosterir. Bizim
goruntumuzdeki 1 rakami, segcili
katmanin en ustteki katman oldugunu
gosteriyor. Bu rakam, mesela 6 olsaydi,
secili katmanin altinci katman
oldugunu ve tuzerinde daha 5 tane
katman bulundugunu anlayabilirdik.

Scribus ta Tasarim - ||

Bu kisimda aciklayacagimiz son k131mi
ise katman butonlarimiz.  Seviye !
kisminin sagindaki 7 adet dugmem1z.
katmanlarla ilgili simetri, kilitleme Ve'

gruplama fonksiyonlarini idare | !
etmemizi  saglarlar. Sol  ustteki !
digmemiz, birden fazla katmani b1r.

grup altinda toplamaya yarar. Seg111I
katmanlar, gruplandiklar1 zaman, tek.
katman gibi davranirlar. Bu dugme,,
birden fazla katman secildigi zaman.
aktif olur. Shift tusuna basili tutupI
secim yaparak, ya da fare ile secim |
karesi (fare tusuna basili tutup, fareyii
oynatmak) suretiyle birden fazla.
katman secilebilirr Hemen altmdakl'
digme ise, ustindeki digme 11e.
gruplandirdigimiz katmanlari gozmeye'
yarar. Gruplandirilmis bir katman.
secildigi zaman aktif olur. Bu digmenin ! i
yanindaki dikey cift tarafl1 ok, katmani '
dikey olarak simetrik cevirmeye yarar.

Hemen uzerinde bulunan yatay cift
tarafli ok ise, katmani yatay olarak
simetrik cevirir. Onun yanindaki asma
kilit seklindeki digme ise, katmani
oldugu yere Kkilitler. Bu dugme aktifken,
katmanin konumunu ve boyutunu
degistiremezsiniz. Ustte en sagdaki
diugme ise, katmanin sadece
boyutlarini kilitlemeye yarar. Bu diugme !
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'aktlfken katmani tasiyabilir; ancak
:yemden boyutlandiramazsiniz. Sag en
'alttaki tus ise, katmanin PDF ya da
uya2101 ciktisinda yer alip almayacagini
'segmenlze yarar. Uzerinde kagit olan
: sekle sahip katmanlar ciktiya
' gonderilirken; bos yazic1 simgesine
' doniismils haldeki katmanlar, ciktida
' olmazlar.

iResim eklemenin basinda, resim
' eklemek icin iki secenekten
' bahsetmistik. Biri vektor grafigi ice
'aktarmak (ya da ithal etmek), obiiri

disa aktarma (ya da Scribus'taki
' tabiriyle ihra¢ etme) 0zelligine sahiptir.
' Bir vektor grafik ithal ettiginizde ve
| “Ozellikler Paneli’ni girdiginizde bu
'vektor grafigin aslinda gruplandirilmis
:b1r katman oldugunu gorursunuz.
' Grubu ¢oz digmesi ile ¢ozduguniizde,
i vektor grafigi yaparken olusturdugunuz
'tum katmanlarin ayrildigini
| goriirsiiniiz. Ayrilan bu katmanlarin

'ise, bir resim c¢ercevesi katmani
i ekleyerek, icine bir resim koymak
'demistik. Peki bu ikisi arasindaki
' farklar nedir?

| Scirbus, ~ vektér  grafikleri  farkh
' katmanlar olarak kullanabilme ve
i yaptiginiz tasarimi, vektor grafik olarak

tumune tek tek islem yapabilir, konum
boyut ve seviyelerini degistirebilirsiniz.

Katmanlarn c¢ozdugiunizde, Ozellikler
Paneli'nde katman sayisinin arttigini
gorursunuz. Tasariminizi da “File

->Thrac et ->Save as SVG” ya da “Save
as EPS” secenekleri ile vektor grafik
olarak kaydedebilirsiniz. Ancak icgerik
ayarlari ile oynayamazsiniz. Bunun icin,
bir resim cercevesi ekleyerek, normal
bir resim ile doldurmaniz gerekir.

Scribus'a resim eklemenin ikinci yolu
ise, resim c¢ercevesi olusturmaktir.
Bunun icin, “Ekle ->Insert image
frame” secenegi yolunu ya da klavye
kisayolu olan “1” tusunu kullanabiliriz.
Imlecimiz sekil degistirerek, bir resim
simgesi haline gelecektir. Sonrasinda
ise, fare tusunu basili tutup, bir kare

cizerek cergevenin sinirlarini  ve
konumunu Dbelirtebilirsiniz. Ya da
imlecimizi, resim cercevesinin oldugu

konuma getirip tiklama ile cerceve
ozellikleri penceresini acabiliriz.
Burada en - boy degerlerini ve
baglanma noktasini ayarlayarak bir
gercgeve cizilmesini saglayabiliriz.
Ancak burada belirlemis oldugunuz
baglama  noktasi, resmin, resim
cercevesi icindeki baglanma noktasidir.
Yani Ozellikler Paleti'nde oldugu gibi,
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katmanin baglanma noktasi degildir.

Sonrasinda gizilen bu resim
cercevesine c¢ift tiklayarak vya da
uzerine sag tiklayip, acilan meniden
“Resim al” diyerek, c¢ercevemizin

icerigine resim (JPEG, GIF, PNG gibi)
ekleyebilirsiniz.

zelliki
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:’E(yer yanhis bir resim ekleyecek
iolursamz, resmin Uzerine sag tiklayip,
'acilan meniiden “Icerik ->Temizle” yolu
' ile resmi silebilirsiniz.

iAncak elbette ki bir resim cercevesi
i olusturup, icine bir resim eklemekle
iisimiz bitmeyecek. Resmin ayarlarini,
' ozellikle de tasarimimizda gorunecek
iboyutlarlm ayarlamamiz gerekecek. Bir
'resim cercevesini sag tikladigimiz
izaman, resim katmanina has komutlar
' listede belirecektir. Bunlar:

- Resim al: Bilgisayarda kayithh bir
' resim dosyasini gerceve icine
| yerlestirir.

- Paste Image from Clipboard: Bir
i yerlerden “Kopyala” komutu ile bir
iresim  aldiysamiz, bu komut ile
' cercevenizin igine kopyaladiginiz resmi
| yapistirabilirsiniz.

- Cerceveyi resme ayarla: Yerlestiri-
i len resmin orijinal boyutlarini
| koruyarak, cerceveyi resme uyacak
' sekilde genisletir.

| - Adjust Image to frame: Yukaridaki
ikomutun tersi olarak, c¢ercevenin
| boyutunu koruyarak, resmi cerceveye
| gore yeniden boyutlandirir.

- Resmi giuncelle: Yerlestirdiginiz
resimde herhangi bir degisiklik

p————

yaparsaniz, bu degisikligin aninda
yansimasini bu komutla saglarsiniz.

- Onizleme ayarlarn: Buradan resmin
gorunurlik ¢cozunurliguni ayarlarsiniz.
Ancak buradaki ayarlar, sadece
gorunum ic¢in gecerlidir. Cikt1 ya da
PDF kaydina bir etkileri yoktur.

- Resim efektleri: Scribus'un resim
efektleri mentusunu acarak, resme efekt
uygulamanizi saglar. Ayni menuye
“Ozellikler Paleti’nde, “Resim” kismi
altindan da ulasabilirsiniz.

- Resmi duzenle: Resim diizenleme
yazillminizi ile resmi acarak, resim
uzerinde duzenleme yapmaniza olanak
tanir.

o Resim Efektleri

Gecen vyazimizda da belirtmistim,
burada da hatirlatayim. Scribus, resim
ayarlarinda, bir resim efektleri ayari
paleti  sunar. Ancak her seyi
yapamayacag1 gibi; buradaki ayarlar,
PDF Dbicimli bir c¢ikt1 alacaksaniz,
tasariminizi acan kisinin kullandigi PDF
okuma uygulamasinin yetenekleri ile
simirlidir. Yani, bir okuyucu yaptiginiz
efekti gosterebilirken, bir baskasi
gosteremeyebilir. O yuzden bu efektleri
kullanmak yerine, resim duzenleme
uygulamaniz ile resmi duzenlemenizi

| Meveut Efektler

Parlaklik
|| Renklendir
|| Duotone

|| Tritone

| |quadtone

| |Kontrast

|| Gri Tonlama
|| Curves

|| Invert

~ | Posterise
Keskinlestir

Segenekler:

tavsiye edeceg@im.
Yine de bu efekt paletini kisaca
@Jaciklayayim. Burada  orta
wianlan efekiler  situnda, Scribus'taki mevcut
efektlerimizi gorebiliriz. Ok
butonlarina tiklayarak,
sectigimizi  efekti, sagdaki

“Kullanilan efektler” stiitununa
aktararak, resme uygulayabi-
liriz. En solda, resmimizin bir
on izlemesini gorurken,
altinda da resme uygulanana
efektler icin “Secenekler”
adiyla bir ayar penceresi
bulunur. Buradan Dbasitge
» | efektin siddetini arttirir ya da
~ azaltabiliriz. Gorsel efektleri

aciklamaya gerek
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' gormuyorum. Ancak burada renk
' kullanim ile ilgili efektleri biraz izah

' edeyim.

|

|

|

' Sirasiyla “Duotone”, “Tritone” ve
| “Quadtone” segenekleri var. Bunlar,

' resmimize, sirasiyla iki, i¢ ve dort renk
iatayarak, bu renklerin resim icindeki
' oranlarini ayarlamamizi saglayan
i efektlerdir. Bunlarin ayarlanmasi,
' ozellikle yazic1 ciktilan icin onemlidir.
' Mesela tipik bir ev yazicis,, “RGB”
' denilen u¢ renkli renk uzayini kullanir.
iYani renkleri, uc¢ rengin birbirlerine
' oranlar ile kagida basar. Eger “CMYK”
' denilen dort renk uzaymn kullanan bir
'resmi, bu tip bir yazicida basmaya
ikalkarsamz, ekranda gorduguniiz renk
'tonlan ile kagitta gorduginiz renk
itonlarl ayni olmayacaktir. Bu bir ev
'tasariminda pek de onemli bir unsur
iolmayabilir; ancak profesyonel bir
' baski icin sorun olacaktir. Profesyonel
\yazicilar, genelde bu her iki renk
'uzaymi1 da kullanabilecek yapida
iolurlar. Bu efektlerden renk uzaymizi
' kendinize gore ayarlayabilirsiniz.

' Ozellikler Paleti'nin “Resim”
i sekmesinde ise, resim boyutlandirmasi,
' resim ve ¢erceve konumlari ve yukarida
. bahsettigimiz resim efektleri meniisiine

ulasabiliriz. Buradan boyutlandirma ve
konum icin secebilecegimiz iki tip ayar

var:  “Serbest oOlgeklendirme” ve
Cer(;eveye gore olceklendirme”.
© HiSerbest
2= Olgeklendirmede
Ll , Tesmin cerceve
B icindeki  konu-
itm munu, boyutlari-
oo [ T|[0L Ve gercek
© Eomsroiienis “|cozunurlugunu
e biz belirleyebili-
o [oop |7 |yOruz. Buradaki
x-Scale: [asr% [ | X-Pos” ve “Y-
V-scale: mﬂ Pos” kismi, res-
Gergek X-DPI: (270 [2f /min cercgeve
Gergek Y-DPI: MH lgindeki konu-
O Gergeveye Gore Glgeklendir munu belirtir.
. _ Varsayilan
(B Efaken degerler  olan
sifir konumlar-
Gizg inda resim,
Colours gercevenin  sol
ust kosesine
yapisik demektir. “X-Scale” ve “Y-

Scale” kismi, resmin en ve boyunu
verir. Bunlar1 oranlh olarak degistirmek
istiyorsaniz, en sagdaki zincir
simgesine tiklayarak, bagli zincir
sekline donusturiun. Ancak bunu
yaparsaniz, asagidaki ¢ozunurluk
degerleri de otomatikman birbirlerine
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baglanacaklardir.
Ikinci ayar ise, “Cerceveye gore
olgeklendir”. Burada resmi otomatik

olarak cercevenin boyutlarina uydurur.
Alttaki “Oranli” kutucugu isaretlenirse,
resmin orijinal orani korunarak, resim
tamamen cerceve icinde goruntulenir.
Cercevenin en - boy oraninin resmin
oranindan farki ise, fazla olan kisimda

beyaz

secenegini

bir bosluk kalir.

temizlerseniz,

”

“Oranlh
resim,

gercevenin icini tamamen dolduracak
sekilde oranini degistirir (uzar ya da

kisalir).
olceklendir”

resmi

sekmesinden,

Eger “Cercgeveye
secenegini
olceklemek icin,
resim

boyutlar ile oynayabilirsiniz.

gore

secmisseniz,

lle'Y',ZII

¢gercgevesinin

Scribus'ta resimlerle calismak genel
olarak bu sekilde. Sonraki yazimizda,
burada anlattiklarimizin uygulamalarini
yaparak ve metinler ile calisma kismina
baslayarak Kkartvizitimizin tasarimina

devam

edecegiz.  Sonraki

gorusmek dilegiyle...

sayida
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Simplified Wrapper and Interface Generator
(SWIG) C/C++ dilleriile yazilmis
uygulamalari, diger dillerle yazilmis
kuttphanelere bagliyormus.

Peki, bunu nasil yapiyormus? Onu da
Erdem Artan'n kaleminden okuyoruz.

€rdem Artan
erdem@pardus-linux.org

' Bu yazida, Swig uygulamasinin ne
‘oldugu ve nasil kullanilabildigi anlati-
' lacaktir. Ornek olarak yalnizca Python
i yazilim gelistirme dili sunulacaktir.

' Swig Nedir?

iSwig, C ya da C++ yazilim gelistirme
dilleri ile yazilmis kiitiphane veya
iuygulamalarml, aralarinda Go, Java,
: Octave, Python, Perl, PHP, Ruby, TCL
' gibi diller bulunan 19 farkhi yazilim
i gelistirme diline baglayabilmek igin
i gelistirilen bir yazilim gelistirme araci-
 dir.

Swig Kullanmanin Ne Avantaji1 Var?

C/C++ dilinin oldukca kapsamli ve
saglam bir dil olmasinin yani sira, bazi
durumlarda kullaniciy1 gereksiz yere
yordugu bir gergektir. Bu tur
durumlarda Swig kullanarak, diger
dillere C/C++ kuituphanesi tasinabilir.

i dillere nazaran daha iyi basarim
' saglamakta ve C/C++ ile yazlan bir
' kitiphanenin, diger dillerde, kendi
i dillerinde yazilmis kutiuphanelere

inazaran daha yuksek bir basarim ile
' calisma sans1 vardir.
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Son olarak da, gelistirici yazdigi bir |
uygulama icin aradigi kiitiiphaneyi !
ancak C/C++ dilinde bulabiliyorsa, |
yeni bir kutuphane yazmaktansa ha21ri
bir kiitiphaneyi kendi kullandigi dile |
donusturme  yoluna  gidebilecektir.
Boylece C/C++ kiuituphanesini diger bir
dile entegre etmekle de cok daha az
ugrasilacaktir.

Swig Nasil Edinilir?

Pardus 2011 kullanicilar1 igin Swig,
resmi paketler deposunda bulunmakta-
dir. Swig, paket yoneticisi arayuzu
kullanilarak “swig” paketinin yuklen-
mesiyle veya komut satirinda yonetici
yetkileriyle

pisi it swig

komutunun verilmesi ile Kkolayca
kurulabilir. Diger dagitimlar ise kendi
paket yoneticilerini kullanarak,
muhtemelen Swig kurulumunu gercek-
lestirebilirler.

Hazir paketlerden yuklemek istemeyen-

ler Swig kaynak kodlarim1 [1]
adresinden  edinilebilirler.  Edinilen |
kaynak kod, asagidaki komutlar
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:'kullanllarak kolayca derlenebilir ve
' kurulabilir:

i ./configure --prefix=/usr
' make
' sudo make install

Nasil Kullanilir?

' Swig ile bir C kiitiiphanesini baska bir
'dile donusturmek icgin, su sekilde bir
' komut kullanilir:

i swig -dil arayuz_dosyasi.i
'Burada, -dil parametresi yerine
' donus-turulmesi gereken dillerden biri
\yazilmalhdir. Ornegin bu parametre
' -python, -php, -perl, -java secge-
i neklerinden biri olabilir.
' -arayuz dosyasi.i kismi ise, donustu-
 riilecek olan C kiitiiphanesi icin yazilan
'arayuz dosyasinin adidir. Arayuz
 dosyasina, yazinin ilerleyen
' bolumlerinde deginilecektir.

' Donusturiulecek olan kitiphane eger
| C++ ile yazilmigsa, komutta kiigiik bir

' degisiklige yer vermek gerekiyor:

Bunun yaninda, -Idizin parametresi
ile bir dizin icerisindeki dosyalarin
cagrilmasi, -ldosya parametresi ile de
bir Swig kutiphanesinin c¢agirilmasi
saglanabilir.

Swig komutu, kutuphanenin baska bir
dilde kullanilabilmesi icin tek basina
yeterli degildir. Yeterliligin GCC ile
saglandig1 asamalara, yazinin ilerleyen
bolumlerinde yer verilecektir.

Arayuz Dosyasi

Swig arayuz dosyasi, bir C/C++
kutuphanesinden hangi sabitlerin veya
fonksiyonlarin bir baska dil igin
olusturulan kutuphaneye aktarilaca-
ginin ayarlandigi dosyadir. Bu dosyanin
yazimi, kullanici tarafindan gercekles-
tirilmekle birlikte, Swig’e ozgu bir
yazim kurali mevcuttur.

Swig arayuz dosyasinin genel ve basit
olarak yapisi su sekildedir:

%smodule <kutuphane>

%{
sabitler
fonksiyonlar
dosyalar

%}
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swig kutuphaneleri
fonksiyonlar
sabitler

Bir arayuz dosyasinin hazirlanmasinin
bir ornek ile aciklanmasi icin, su
sekilde yazilmis kareler.c adl bir C
kutuphanesini ele alalim:

#include <stdio.h>

int kareler farki(int a, int b)

{
}

return a*a — b*b;

int kareler toplami(int a, int b)

{

return a*a + b*b;

}
Fark  edildigi lzere, kareler.c
dosyasinda iki saymin karelerinin

farkini ve kareler toplamini alan iki
farkli fonksiyon olan kareler farki()
ve kareler toplami() fonksiyonlar
yer almaktadir. Her ikisi de int turunde
olan bu fonksiyonlar icin kareler.1i
adindaki arayuz dosyasi su sekilde
yazilabilir:



Pordus-Lim]J)x.Ot_’g

o® o° o°
RN

'extern int kareler farki(int a,
iint b);

'extern int kareler toplami(int a,
iint b);

| Eger, kareler. c dosyasinda #include
' “kareler.h” tarzi bir ifadeye yer
 verilmis olsaydi, buna gore arayiiz

' dosyasinin su sekilde olmasi gerekirdi:

module kareler
{
}

o o°

#include “kareler.h”

o°

rextern int kareler farki(int a,
'int b);

iextern int kareler toplami(int a,
'int b);

' Arayuz dosyas1 aslinda tam olarak bu
' kadar basit degil. Doéniistirilmesi
' distnilen kiutuphanenin karmasiklig,
' diger kiitiphaneler ile olan iliskisi
'arayuz dosyasinin karmasik bir yapiya
i sahip olmasina neden olabilecek baslica
'nedenlerden biri. Bunun yaninda,
:\arayiiz dosyasinda birtakim sabitler

tanimlanabildigi gibi, kosullar gibi baz
ozel ifadeler de Swig arayuz dosyasinda

kullanilabilmekte. Bu kullanimlar
hakkinda detayli bilgiyi, yazinin
sonunda yer verilen [2] numaral

adresteki belgelerden edinebilirsiniz.
Kutuphane Dosyalarn Olusturulmak

Yazinin  “Nasil  Kullanilir?”  bashg:
altinda Swig ile bir C/C++ kutup-
hanesinin diger diller icin baglayici-
larinin hazirlanmasina nasil baslana-
cagina ve kutiphaneleri tam olarak
olusturmak icin GCC ile devam etmek
gerektigine yer vermistik.

Yazinin bu kisminda, GNU/Linux
kullanicilarina yakin gelmesi, olus-
turma ve kullanim acisindan daha kolay
gibi gorunen Python icin ornek olarak
verilen kareler.c  kutuphanesinin
baglayicilarin1  olusturacagiz. Python
kutuphanesi icin

swig -python kareler.i

komutunu verdikten sonra, ayni dizinde
“kareler wrap.c” ile “kareler.py”
dosyalarinin olustugunu goreceksiniz.
Bu  islemin ardindan Python'da
“kareler.py”'yi cagirmak isterseniz,

muhtemelen asagidaki gibi bir hata sizi
bekliyor olacak:

Python 2.7.1 (r271:86832, Apr 27

2011, 15:42:42)

[GCC 4.5.2] on linux2

Type "help", "copyright",
"credits" or "license" for more
information.

>>> import kareler
Traceback (most recent call
last):

File "<stdin>", 1line 1, in
<module>

File "kareler.py", line 25, in
<module>

_kareler = swig import helper()

File "kareler.py", line 17, in
swig import helper

import kareler

ImportError: No module named
_kareler

Goruldugu gibi “ kareler” modiiline
ihtiyvac duyulmakta. Bu modulia, GCC
ile derleyerek edinecegiz:

gcc -c kareler.c kareler wrap.c i
-I/usr/include/python2.7/ -fPIC i
komutuyla “kareler.c” ve sonradan
olusan “kareler wrap.c” dosyalarini

__________________________________________
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:' Python  kutiphanelerini  c¢agirarak
iderledik. Bu satirda gegen “-c”
| parametresi dosyalarin birer C dosyasi
iolduéunu belirtmekte. Eger dosya bir
' C++ dosyasi olsaydi, “-c” yerine

| “-c++” yazmak gerekebilirdi. Bu
' islemin ardindan, sira geldi olusan
i “kareler.o” ve “kareler wrap.o”
i dosyalarini paylasimli “ kareler.so”
' dosyasina baglamaya:

gcc -shared kareler.o
kareler wrap.o -o kareler.so

Bu komutun ardindan hata almadiy-
saniz “ kareler.so” dosyaniz hazir
demektir. Sira geldi Python ile
olusturdugumuz modili sinamaya:

' Python 2.7.1 (r271:86832, Apr 27
12011, 15:42:42)

i[GCC 4.5.2] on linux2

' Type "help", "copyright",
"credits" or "license" for more
'information.

i >>> import kareler

' >>> kareler.kareler farki(3,5)

' -16

' >>> kareler.kareler toplami(3,5)
' 34

Goruldugu gibi kiitiphanemiz gayet
basarih bir sekilde ¢calisiyor. Bu
yontemle Python kutuphanesi olmayan
fakat Python icinde kullanmak
istediginiz herhangi bir C/C++
kutiphanesinin baglayicilarini
olusturabilirsiniz.

Yazinin basinda Swig i¢in Python'in
yaninda Java, Tcl, Perl, PHP gibi dillere

atem double wriskle;
axtem flel{:n’-:l'

e 1

i o g
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de destek verdiginden bahsedilmisti.
Python harici diller i¢in ayrica bir
arayuz dosyasl yazmak gerekmiyor.
Sadece dosyalar derlemek icin
gereken komutlarda birtakim
degisikliklere ihtiyac duyulmakta. Bu
degisiklikleri Swig belgeleri [2]
arasinda bulabilirsiniz.

[1] http://www.swig.org/download.html
[2] http://www.swig.org/doc.html
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Malkale

Daha az donanim, daha az maliyet, daha az
harcanan enerji, daha verimli calisma ve
daha ¢ok korunan doga.

Cevreci bilismin en guclu silahlarindan biri
olan sanallastirma uygulamasini Ercan
Topalaktan okuyoruz.

€rcan TopalaK
ercantopalaf@gmail.com
http://anKabilisim.org

o ———————————————— -

IISanallastlrma Nedir ?

: Sanallastirma, bilgisayar uzerindeki
iislemci, bellek ve hafiza gibi
 kaynaklarin,  birbirinden  yalitilmis
ibirden ¢cok sanal sisteme ortak olarak
' paylastirilmasidir. Kabaca, bir
ibilgisayar icinde birden c¢ok sanal
' bilgisayar calistirmaktir.

Sanallastirma
donanimsal

Harcanan elektrik ortaya cikan i1sininin
kaybedilmesi ve dogaya salinan

i ile paylasilan yalnizca
ikarbondioksit degerleri de paylasilir.

kaynaklar degildir.

Bu da sanallagstirmay1 Yesil BT'nin en
onemli argumani haline getirir.

Neden Sanallastirma ?

' 5 farkli uygulama icin 5 ayn fiziksel
isunucu yerine, 1 adet sanallastirmaya
elverisli sunucuyu, 5 farklh sanal
' makineye bolerek; sunucularin maliye-
' ti, elektrik sarfiyatlar1 ve barinma
imasraﬂarl asgari seviyeye indirilmis
iolur.

 Bir sunucu bekleme durumunda veya
inormal is yukunde kaynaklarinin
ortalama yiizde 25’ini harcamaktadir.
| Geriye kalan yiizde 75'lik kaynak
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kullanimi, sanallastirma ile diger \i
misafir isletim sistemleri icin !
kullanilabilir.

Sunucular icin yedekleme ve yedekten
geri donme islemleri, anlik goruntu
(snapshot) teknolojisi ile hizla ve
kolayca yapailabilir.

5 sunucunun donanimsal bakimi yeri-
ne, sadece 1 sanallastirma sunucu-
sunun bakimi ve donanim guncelleme
ve yukseltme gibi islemler, destekle-
niyorsa, anlik olarak yapilabilir.

Bir  makine iizerinde birden fazla:
isletim sistemi sanallastirma ile ayni
anda kullanilip birbirlerine entegrei
olabilir. Ornegin, Virtualbox tiizerinde |
"Seamless" modu. i

Sanallastirma Cesitleri

1. Donanim Sanallastirma

Fiziksel sistem uzerinde, donanimlar
sanal olarak uretilip misafir isletim
sistemleri arasinda tam bir yalitim
saglanir. Bu sayede, gercek donanim
tuzerinde calisan GNU/Linux dagitimi
isletim sistemi Uzerine, misafir (sanal)
isletim sistemlerini kurup c¢alistirabi-
lirsiniz. Hypervisor sanal donanimlari

U
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:’iiretecek ve iletisimlerini saglayacaktir.
' Ug cesit donanim sanallastirma vardar:
'a. Tam Sanallastirma : Tiim donanim-
i lar Hypervisor (ya da Virtual Machine
' Monitér - Sanal Makine Izleyicisi)
| tarafindan olusturulacaktir. Bu sayede
'tim misafir ortamlar arasinda tam
' yalitim saglanir.

i b. Kismi Sanallastirma: Donanimin
i bir kismi misafir yazilimlar icin
' sanallastirlir.

i c. Para - sanallastirma (Para -
ivirtualization) : Misafir isletim sistemi
' izerinde yapilan modifikasyon ile sunu-
' cu lizerinde ¢alisan arayiiz (DOM) ha-

| berlesmesi sonucunda hiz kazanimi

' saglayan teknoloji ve sanallastirma

| gesididir.

Daha fazla basarim icin islemci seviye-
sinde, Intel-VT ve AMD-V teknolojileri
kullanilmakta ve baz1 sanallastirma
yazilimlar1 bu teknolojilere gereksinim
duymaktadir.

' 2. Yazilim Sanallastirma

'a. Isletim Sistemi bazhh sanallas-
'tirma : Tek bir isletim sistem tuizerinde,
:\misafir ortamlarin konteynirlar ile

birbirlerin-den yalitildign sistemdir. Bir
nevi GNU/Linux’taki chroot islemidir.

Internet’teki VPS’ler bu  sistem
uzerinde calisir.
b. Uygulama Sanallastirma Bir

yazilimin, istemci uzerinde kuruluma
gerek olmadan, sunucu uzerinden
gereksinimlerinin karsilanip calistiril-
masidir. Bulut yazilimlarin temelini
olusturmaktadir.

3. Bellek Sanallastirma

Bir bellek havuzundan gerekli olan
bellegin, sanal veya fiziksel ortamlarda
kullanilmasidir.

4. Depolama Sanallastirma

Fiziksel depolamanin, mantiksal
depolamalar ile bolumlenmesi ve
birbirleri arasinda soyutlanmasidir.

5. Ag Sanallastirma

Fiziksel bilgisayar ve diger sanal
ortamlarin birbiri arasinda iletisimini
saglamak icin kurulan sanal agdir.

Sanallastirma Yazilimlar
GNU/Linux dagitimlari uzerinde

calisabilen ve hatta GNU/Linux temelli
(Ornegin Vmware ESX) bircok yazilim

bulunmaktadir. i
Xen l
Citrix firmasmmi

« destekledigi Xen |

n Hypervisor, kendi-i

sinin  gelistirdigi |

Parasanallastirma teknolojisi ile dikkati
cekiyor. Parasanallastirma, misafir,

isletim sistemi uzerinde modifiye ile i
beraber sunucu iizerinde Dom arayiizi .
ile  haberlesip c¢ok yuksek biri
sanallastirma performansi saglyor.

Bu hiz1 saglamasina ragmen kurulumu
ve yapilandirma isleminin zorlugu,
misafir isletim  sistemi  uzerinde
yapllmas1 gereken modifikasyonun,
kapali isletim sistemlerinde sorun
cikarmasi1 ayni zamanda sistemin
handikaplar arasinda bulunuyor.

http://www.xen.org/

Virtualbox

Kullanici dostu, hizhh ve
kararh olmasi onu
GNU/Linux uzerinde en
¢ok kullanilan sanallas-
tirma yazillmi yapiyor.
Innotek firmasinin gelistir-
digi Virtualbox, sirasiyla Sun ve Oracle !

__________________________________________
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:'firmalarl tarafindan satin alindi. Kapah
ive acik kaynak olarak iki ayri surumu
'bulunmakta olan Virtualbox, OSE
' sirimi GPL ile lisanslanmaktadur.

' Kurulum, GNU/Linux dagitimlar1 depo-
'larindan OSE surumu ya da internet
iadresi uzerinden kapali  surumu
'indirilerek yapilabilir. Yapilandirma Qt
iiizerinde yazilmis arayuz uzerinden
' yapilmaktadir. Eger GNOME kullaniyor
\iseniz Qt kiitiiphaneleri yiiklemeniz
' gerekecektir. Ufak bir ipucu olarak
ejer  USB  cihazlann  baglamak
| istiyorsaniz “vboxusers” grubuna
' kullanicinizi eklemeyi unutmayin.

http://www.virtualbox.org/

KVM (Kernel Based Virtual Machine)

GNU/Linux
dagitimlari
uzerinde en

cok kullani-
'lan ikinci sanallastirma ¢ozumu olarak
' Red-Hat firmasinin destekledigi KVM
'yazilimi1 one c¢ikiyor. Eger Oracle
firmasina  tepkili ~ve  Virtualbox
' haricinde bir yazilim ariyorsaniz, KVM
| isteklerinize cevap verecektir.

Kurulum ve kullanimi yeterli seviyede.

Yapilandirmay1 VirtManager ile kolayca
yapabilirsiniz. Red-Hat firmasi, kurum-
sal alanda KVM uzerine gelistirilmis
Red-Hat Enterprise Virtualization
dagitimi bulunmaktadir.

http://www.linux-kvm.org

QEMU

GNU/Linux
QE:MU uzerinde ilk

open source processor emulator SANallastir-

ma yazilimi
QEMU’dur. Kernel tabanli olmadigi icin
hiz oldukca yavastir. Fakat ilk
sanallastirma ¢ozimu olmasiyla
onemlidir.

Sonraki zamanlarda QEMU, KVM
modulu ile entegre olarak KQEMU
olarak yoluna devam etmeye baslad1 ve
hi1z sorununa ¢6ziim bulunmus oldu.

http://wiki.gemu.org

OpenVZ .
Internet uze-
rinde VPS

&Openv
(Virtual Private

Server - Sanal Ozel Sunucu)lerin
kullandigi, sanal konteynirlar olustu-
rularak kullamilan “Isletim Sistemi

Sanallastirma” yazilimidir. Paralellsi
firmasi tarafindan desteklenmektedir. !

http://wiki.openvz.org
Son olarak...

Makalemizde anlattigimiz yazilimlar

haricinde, kapali olarak Vmware ve
Microsoft tarafinda HyperV i
sanallastirma ¢oziimleri vardir ve |
Vmware’in GNU/Linux destegi !
bulunmaktadir.

ESX surimi, Linux cekirdegi uizerinde
calismakta , dinyada en ¢ok kullanilan
ve en iyi sanallastirma cozumlerinden
birisidir. Sadece is sanallastirma ile
kalmamakla beraber yedekleme, is
yuku dagitimi  (work  balancing),
kimeleme (cluster), bulut (cloud) gibi
bircok teknoloji desteklenmektedir.

GNU/Linux bir cok alandaki
onculuguni, sanallastirma
teknolojilerinde devam ettiriyor.

Microsoft sanallastirma ¢ozumu harig,
diger tim sanallastirma c¢ozumleri ya
Linux c¢ekirdegi kullaniyordur yada
GNU/Linux 1Uuzerinde gelistirilmistir.
Isletim sistemi ve Parasanallastirma ile
GNU/Linux gucunu gostermektedir.

__________________________________________
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Tam
Sanal Para |jsl. Sist.
Sanal. | Sgnal. | Lisans |Basarim| Mimari | Notlar
GPL/ para ¢ok [i686, x86-| Tam icin
XEN Var Var Yok Sahipli | hizli, tam | 64, 1A64, |VT / AMD-
orta PPC V gerekli
tam ve para
para ¢ok |i686, x86- | iy v/
KVM Var Var Yok GPL  |hizli, tam| 64, 1A64, | Avpv
orta |PPC, S390 gerekli
yavas, |i686, x86-
QEMU Var Yok Yok GPL |kgemu ile| 64, IA64,
orta PPC, ARM
686, x86-64,| Canli
OpenVZ Yok Yok Var GPL 1A64, PPC, |Migrasyon
SPARC
. GPL/ | hizli/cok |i686, x86-|OSE GPL
Virtualbox|  Var Yok Yok | Sahipli | hizh 64
Vmware Var Yok Yok Sahipli hizli/cok 686, x86-
ESX hizli 64
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Yanda, yukarida anlatilan sanallastirma
uygulamalarinin bir tablosunu gorebi-
lirsiniz.

Kaynak ve Faydal1 Adresler

http://en.wikipedia.org/wiki/Virtualization
Wikipedia Sanallastirma Makalesi

http://virt.kernelnewbies.org
KernelNewbies

http://www.linuxinsight.com/finally-user-
friendly-virtualization-for-linux.html

http://www.cagataycebi.com/free articles/xen/x
en.html
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Oyun Tentimi

Pardus gibi, numara yerine yil ile strum
numarasi alan Alien Arenaya yazarimiz
Hamit Giray Nartin gozinden bakiyoruz.

Hamit Giray Nart
hamit@pardus-linux.org

Giris

' Coook zamanlar once (yanhs hatirla-
i miyorsam 1998 - 1999 wyillar), ilk
' oynadigim ¢ok oyunculu birinci sahis
' nisancilik (FPS) oyunu olan “Starsiege
i Tribes” adl1 oyunu animsadim bu yaziya
| baslarken. O oyunu bana animsatan, bir
i baska oyun oldu: “Unreal Tournament”.
| “Unreal Tournament”, sadece bir oyun
iolarak gelmemis, 2006 yilinda “Quake
' 3: Arena” tarafindan tahtindan edilene
ikadar populer bir oyun motoru olan
\ “Unreal” oyun motorunu da
' beraberinde getirmisti. Aklimda kaldi:
' kadariyla, zamanina gore bile oldukca
igﬁglﬁ sistem isteyen bir motordu
 Unreal.

iBunlarl ne alaka olarak mi anlattim?
' Alien Arena, beni Unreal'e; Unreal de
iTribes'a goturdu iste. Bir ¢cok oyunculu
| FPS oyunu olan Alien Arena, Unreal
'motoru  yerine idTech2 (Quake2)
' motoru kullanan Unreal Tournament
' oyunu klonu. Elbette ¢ok daha gelismis
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ve bilim kurgu - uzayh tema81\l
eklenmis. AA, oldukca gugli olan Vei

“idTech2” motoru taban alinarak
yazilmis olan  “CRX”  motorunu !
kullaniyor. Bu motor oyuna, 32Bit;
yuksek cozunurlukte modelleme, |

OpenGL piksel golgeleme (GLSL ve
rscript) es zamanh 1siklandirma,
golgelendirme ve yansima efektleri ve
kendi ayarlarindan kapatilip acilabilen
bircok gorsel efekt destegi saglhyor.
Oyunun grafikleri, gercekten de degme
bir modern Windows oyunu ile
karsilastirila-bilinecek dizeyde.

Alien Arena da aynen Pardus gibi,
surumlerini yil olarak yayimliyor. Son
yayimlanan Alien Arena surumu olan

2011 (7.51) Mart 2011 tarihinde
yayimlandi. GNU/GPL2.0 ile lisans-
lanmis olan oyunun Windows ve

GNU/Linux surumleri mevcut. MacOSX
surimu ise henliz hazir degil.

Kurulum

Oyunun son surumu 7.5.1 sirumu Mart
2011 tarihinde yayimlandi. Bu
surumunu adresinden [1]
indirebilirsiniz. Pardus deposunda ise
7.5.0 surimi mevcut. Yani depodan da
kurabilirsiniz. Aline Arena'nin 7.5.X
surumi, ayni zamanda Alien Arena

S o o o o ——————————————
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:'2011 diye geciyor. 7.5.1 surumunde
iba21 yansima efektleri basta olmak
'lzere, performans:t dusuren bazi
ihatalar giderilmis. 3 yeni harita
' eklenmis. Oyunun “vertex-buffer” kodu
iyeniden yazilmis. Yani oOzetlemek
' gerekirse, performans arttirici calisma-
‘lar yapilmis. Kaynak kodunu indir-
diyseniz,

./configure
make
sudo make install

'komutlar1 ile derledikten sonra,
' “alienarena” komutu ile
' baslatabilirsiniz. Pisi'den kuranlar ise
'Menii -> Uygulamalar -> Oyunlar
'altinda Alien Arena'yi bulabilirler.
iOyunun sistem gereksinimlerine gelin-
| ce:

'- 1.4 Ghz islemci
- OpenGL uyumlu GeForce ya da

' Radeon simifil ekran karti

|- 256 MB ana bellek

' - 800 MB bos disk alan1

iOyunu kaldirmak icinse, kodun bulun-
' dugu dizinde “sudo make uninstall”
' komutu ile; Pisi'den kuranlar ise yine
 Pisi ile kaldirabilirler.

—— -
—
—
=

Oynanis

Oyunu baslattiginizda oldukga kolay ve
anlasilir bir menu oOnunuze geliyor.
Alien Arena tipik bir cok oyunculu FPS
oyunu ve menusu de ona gore.

Player Setup: Anlasilacagi lzere ka-
rakterimizin ayarlarinin yapildigi
bolim. Buraya girdigimizde, en stte
oyunlarda kullanacagimiz rumuzumuzu
giriyoruz. Sonrasinda ise Kkarakter
kaplamamizi seciyoruz. 3 Dunyali, 3 de
Marshi olmak fizere toplam 6 tane
karakter modelimiz var. Bunlarin
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elbette birbirlerine gore |

bir avantaj1 ya da dezavan- !

taji1 yok. Karakter model .
sayls1 da biraz az geldi:
(ozellikle de Padman'dan
sonra). “Skin” kismi ise,
takim renkleri (mavi ve
kirmizi) ve orijinal rengini
secebiliyorsunuz. Takim
oyunlarda hangi takimday-

saniz, kaplamaniz elbet-
te o renge donusuyor.
Hemen altindaki
' “handedness” ise silahin

sag ya da sol tarafta olma-
sinl ayarlamamizi saglhyor.
Eger ayari “center”
yaparsaniz, silah ekranda gorunmez.
Aslinda burada diger oyunlardan farklh
olan bir ayar var: "fov”. Bu ayar, bir
cesit balik gozu kamerasi1 seklinde,
gorus alanimizi genisletiyor. Buradaki

degeri klavyeden giriyorsunuz.
Buradaki degeri ne kadar yuksek
girerseniz, o kadar genis bir alam
gorebilirsiniz. Yalmiz gorus alam

genislemesi, sanki bir kapi1 degilinden |
bakiyormussunuz gibi olur. Sonrasmdai
baglanti hiziniz geliyor. Bu sunucuya
bildirilecek olan baglanti hlZlIllZdlI‘i
sadece. Sunucu veri paketlerini
gonderirken, buradaki baglanti tipinize
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:'g('ire bir boyut ve hiz optimizasyonu
| yapacaktir. Altta ise otomatik indirme
' ayarlar vardir. Bunu acmanizi
iéneririm. Bir sunucuya baglandiginiz
' zaman, orada olup da sizin makinenizde

iolmayan ogeler, otomatik olarak
indirilecektir. “Auto Download” ve
| “Maps” kismini “yes” olarak
'ayarlamamzl tavsiye ederim. Diger

imodel kaplamalar: ve sesleri almasaniz
' da olur.
|

'Single Player: Oyunun tek oyunculu
umodu Bu mod aslinda, sirasiyla acilan
'harltalarda gittikce sayilarnt artan
:b11g1sayar kontrollu oyuncularla (bot)
'onune geleni vur tarzi1 (Deathmatch)
i oyun oynuyorsunuz. Sadece baslangicta
:kolay, orta ve zor olarak 3 kademe
uzorluk derecesi secgebiliyorsunuz o
'kadar Haritalar ve silahlarni tanimak
1 icin oynayabilirsiniz.

:Join Server: Internet iizerindeki sunu-
' culara baglanarak, diger oyuncularla
u(;oklu oyun oynayabileceginiz bolum.
'Olduk(;a basit bir arayuzii var. Ust
:pencerede sunucu isimlerini, oyun tipi
've harita adini, oyuncu sayilarini ve
:ping (gecikme) zamanlarini gorebi-
lirsiniz. Buradaki siralama, gecikme
zamanlarina goredir. En hizli sunucu

I
I
I
\

yes
PLATERS PING

PLAYERNAME SCORE PING

en ustte bulunur. Bir sunucuyu
sectiginizde, orta pencerede o sunucu
ile ilgili (adresi, yoneticisi, zaman ve
sayl smir1 gibi) bilgileri gorebilirsiniz.
En alt pencerede ise o an oyunda
bulunan oyuncularin rumuzlarini,
puanlarini ve gecikme zamanlarini
gorebilirsiniz. Sunucuyu secip “Enter”
tusuna basmaniz ya da uzerine cift
tiklamaniz, oyuna baglanmaniz igin
yeterlidir. “adress book” kismi ise, bir
cesit not defteri gibi, favori
sunucularimizin IP adreslerini yazabile-
ceginiz bir bolum. Ashinda oynadigim
coklu oyunculu FPS oyunlar icinde en
fakir baglant1 araylzine sahip oyun
Alien Arena oldu.

Host Server: Buradan Internet iizerin-

Alien Arena 201]

HOST SERVER

i ASIRER o T
ilation

de bir sunucu yapilandirarak, bilgi- i
sayarimizda bir Alien Arena sunucusu
baslatabiliyoruz. Bu kisimdaki meniu- i
miz, diger menilere gore biraz daha |
ayrintili. En ustte bulunan “initial map” i
kismindan oyunun baslayacag |
haritalan secebiliyoruz. Alttaki “rules” i
kismindan ayarlayacaginiz oyun tipine |
gore, harita seceneklerimiz, degis-i
kenlik gosteriyor. Yani her haritada her |
Harita i

tipinin  kisaltmasi |

bulunuyor. Baz1 haritalar, modifiye i
edilerek birkag oyun tipinde |
oynanabilinecek sekilde yapilandiril- i
mis. Haritalarin bu tip modifiyeli halleri |
ile birlikte oyunda 70'in uzerinde harita i
bulunuyor. Harita sectiginiz zaman, en.
alttaki pencerede harita ile ilgili ba21:
bilgiler goreceksiniz. Bunlar, oyuncu

tip oyunu oynayamiyorsunuz.

baslarinda, oyun
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:'saylsl, haritada bulunan silahlar ve en
‘altta da haritadaki giiclendiricilerdir
' (power-ups).

iAltmdaki “rules” kismi1 ise oyun
 tiplerini  segmenizi saghyor. Ustte
' harita seciminden once buradan oyun
itipinizi secin derim. Cunki oyun tipini
' degistirdiginizde, haritalar degisiyor.

| Secebilecegimiz oyun tipleri:

' Deathmatch (dm): Tipik herkesi vur.
' Haritada herkes tektir. Takim arkadasi
‘ay da herhangi bir gorev yoktur.
'Oniiniize c¢ikam1 vurursunuz vya da
 6niiniize cikana vurulursunuz.
' Sunucunun  tercihine gore, sure
i sonunda en ¢ok diisman oOldurebilen ya
'da sunucunun belirttigi sayiwya ilk

' ulasan, oyunu kazanir.
|
|

' Capture the flag (ctf): Tipik
' bayragi yakala modu. Takim oyunudur.
iPuan almak icin, disman takimin
'lisstindeki  bayragi alarak, kendi
 issliniizde bulunan bayragimzin yanina
' getirmeniz gerekiyor. Elbette
ibayraglmzm disman elinde olmamasi
' gerekiyor. Eger diisman elindeyse, once
' kendi bayraginizi kurtarmalisiniz.

1 All out assault (aoa): Cins bir oyun

s

tipi. Harita uzerindeki kucuk iki tip
savas gemisini bularak, onunla dus-
manlari oldurmeye calisacaksiniz.
Oyunun kendine has tiplerinden biri,
ancak bence biraz gereksiz. Oyuncular
gemiyi bulmakla ugrasmak yerine,
ellerindeki silahlarla birbirlerine
giriyorlar cogunlukla.

Deathball (db): Bu da oyuna has bir
oyun tipi. Herkesi vur tarzi oyuna ek
olarak ortada bir top var. Yani tam
olarak top degil de, dev bir ici bos kiire
(ona benzer birsey). Bu topu alip,
haritadaki kalelerden Dbirini igine
birakmaniz gerekiyor. Dusman vurduk-
¢a bir puan aldiginiz modda, topu
kaleye birakirsaniz 10 puan kazani-
yorsunuz.

Team core assault (tca): Biraz,
herkesi vur takim modunu andiryor.
Ancak bu sefer haritada her takimin,
birka¢ tane enerji noktas1 var. Amac¢ bu
enerji noktalarinin tumunu
kapadiktan sonra, dusman takimin
ussiinde bulunan ve dev bir 6rumcegi
andiran bir cihazi yok etmek. Dusmana
ait bir enerji noktasindan gectiginizde
onu kapatirsiniz, kendi noktanizdan
gecerseniz acarsiniz. Dusman takimin
enerji noktalarinin tumu kapatilmadan,
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orumceksi cihaz hasar almaz.

Cattle prod (cp): Bu tip oyunlarda bir
sigir ¢cobanhgi yapmadigimiz kalmigsti.
Alien Arena onu da yaptirmis. Takim
oyunu olan bu modda, ortalikta dolasan i
biyonik bir sigirn isstumiizdeki ahira |
kadar goturmeye calisiyoruz. Sigira i
yaklastiginiz zaman, sizi takip etmeye |
basliyor. Sigir1 vurdugunuz zaman puan i
alamazsiniz ama disman bir
oyuncunun S1g1r1 goturmesini i
engellemis olursunuz.

Duel: Herkesi  vur oyun tipimin teke
tek oynanan tipi. Bu mod icin (dm)
haritalar acilir.

Sonraki secenegimizi olan “mutators”
kismi1 ise, oyunun icinde ayarlayabi-
lecegimiz bazi eglencelik secenekleri
acip kapatmamizi saglar. Bu segenek-
ler:

Instagib: Butun oyuncular “disruptor”
denilen keskin nisanci tufegi ile oynar.
Diger tim silahlar haritada iptal olur.
Rocket arena: Tum oyuncular oyuna
roket atar ile baslar. Diger tum silahlar
iptal olur.

Excessive: Aksiyon modu. Tum
silahlara sahip olarak baslarsiniz. lell,:
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:Isilah degistirme ve ekstra hasar giliciine
isahip olursunuz. Art1 olarak 300 yasam
'puanina (normalin 1U¢ kati) sahip
iolursunuz. Yine art1 olarak gucunuz
1 100'tun altina indigi zaman, yavas yavas
 dolmaya baslar.

! Vampire: Diismana verdiginiz hasar
' kadar sizin giiciiniize eklenir.

'Regen: Glciunuz beklediginiz zaman
iyavas yavas dolar ve 100'e gelince
' durur. Isabet almamak kaydiyla elbette.
' Quick weapon: Silahlar arasi gegis
i yapmak normalden daha kisa surer.
iAnticamp ve Camp time: Eline bir
| silah alip da kuytu ve hakim bir noktaya
i gecip orada hic kipirdamadan bekleyen
ive onunden gecenleri vuranlara FPS
' literatiiriinde “camper (kampg1)” denir.
I Bu secenek aslinda bazen bir
i zorunluluk olabilir. Bunu agtiginizda,
'sunucu hareketsiz kaldigin1 sireyi
isayar, buna bagh olan “camp time”
i kisminda belirtilen sure icinde yer
' degistirmezseniz, élirsiiniiz.

| Speed: Oyuncular, normalden daha
' hizli hareket ederler.

| Low gravity: Oyuncular normalden
idaha yuksege ziplarlar. Ama sadece
i yukseklikleri artar, ziplama hizlarn
' degil.

| Jousting: Bu secenek acikken havada
:\21p1ayabilirsiniz. Havada iken ziplama

___________________________________________

tusuna basarsaniz tekrar ziplarsiniz.

Hemen altindaki ”grapple hook” sece-
negini acarsaniz, oyunculara kanca
atan bir silah vermis olursunuz. Yuksek
yerlere firlayabileceginiz gibi, yere ya
da karsi duvara atarak, hizla kendinizi
o yone cekebilirsiniz. “antilag” secene-

gini calistirirsaniz, gecikme zamani
(ping) yuksek olup da sunucuyu
yavaslatan oyuncular, sunucuya

alinmaz. Sonraki “time limit” haritanin
acik olacagr zamani; “frag limit” ise,

herhangi bir oyuncu tarafindan
ulasildiginda  haritanin  degisecegi
puani1 Dbelirler. Sifir degeri, bu

ozelliklerin kapali oldugu anlamina
gelir. “max player” sunucuya girebi-
lecek maksimum oyuncu degerini
belirler. Sunucunuzda botlar varsa, bir
oyuncu oyuna gridgi zaman, botlardan
biri otomatikman oyundan cikacaktir.
“hostname” listede gorunecek olan
sunucunuzun adidir. “public server”
herkese acik sunucu anlamina gelir.
“yes” konumunda sunucunuza herkes
girebilir. “no” demeniz durumunda
sunucu, giren oyunculara sifre
soracaktir. Sifreyi konsoldan
rcon password komutu ile ayarlaya-
bilirsiniz. “skill level” kismina sunucu-
nuzdaki oyuncu seviyesini belirtebilir-
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siniz. Bu elbette, pek sizin inisiyatifi-
nizde degildir. :-)

“deathmatch and bot flags” kismindan-
sa sunucu ayarlarini yapar ve sunucu-

L d

nuza bot ekleyebilirsiniz. Oyunda |
tanimhi 12 adet bot var Elbettekii
birbirlerinden farklar1 modellemeleri !
sadece. :-)

Quake konsolu kullanan Alien
Arena'nin sunucu tarafi genel

komutlar sunlar:

userinfo: Istemci bilgilerini listeler.
map: <harita adi> seklinde kullanila-
rak, belirtilen haritanin acilmasim
saglar.

exec: <dosya adi> seklinde kullanila-
rak, daha oOnce yapmis oldugunuz bir
ayar ya da betik dosyasinin
yuklenmesini saglar.

heartbeat: Alien Arena master sunucu-
larina elle sinyal verisi gonderir. Yani
“ben buradayim” dersiniz, o da sizi
listesine ekler. :-) Bu sunucularin adres-
leri: master.corservers.com ve
master2.corservers.com'dur.

kick: Bir oyuncuyu, oyuncu ismi ile
sunucudan atmanizi saglar.

killserver: Sunucuyu kapatir.

Bu oyunda bir sunucu baslatip ya da bir
sunucuya girip de "Esc" ile ana meniye

1
/
-
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'dondugunuzde oyun arka planda, siz
:gormesemz bile halda sunucu iginde
iolursunuz. Yani yeni bir sunucu
'olusturmaya ¢alisirsaniz, ikinci bir
i sunucu olusturulacak ve oyun
'kasilmaya baslayacaktir. Aym1 sey,
isunuculara giris icin de gecerli. Alien
'Arena, zaten bir sunucu ¢alistirdiginizi
i(ya da zaten bir sunucuya dahil
roldugunuzu) bildirmeyecektir. Eger
isunucu acmissaniz, “kKillserver” komutu
'ile sunucuyu kapatin. Bir sunucuya
| baglanmlssamz da “disconnect”
' komutu ile sunucudan ¢ikin.

i Konsoldan Sunucu Baslatmak

'Alien Arena igin, arka planda ¢alisacak
'b1r salt sunucu (dedicated server)
' baslatabilirsiniz. Bunun i¢in bir konsol
raclp  “alienarena-server” komutunu
iyazmamz yeterli. Sunucu yarlarinizi
yapmak ic¢inse, /usr/share/alienarena
idizini icindeki /arena alt dizininde
‘bulunan “server.cfg” ve /datal alt
' dizininde bulunan “default.cfg”
 dosyalarini duzenlemeniz yeterli.

ihamit@gnomeZOll ~ $ alienarena-
'server

rusing

' /home/hamit/.alienarena/arena for

writing

execing default.cfg

execing config.cfg

==== InitGame ====

Server Initialization ---

O entities inhibited

ACE: Loading node table...done.

O teams with 0 entities

=== = CRX Inltla-l_lzed ===
Call voting is "2ENABLED

Antilag is ~2ENABLED

Sunucumuz basladi. Bu konsol, artik
sunucunun konsoludur. Sunucu
komutlarin1 buradan verirsiniz. Bu
konsol penceresini kaparsaniz,

sunucuyu da kapamis olursunuz.

Join IRC Chat: Bu kisim varsayilan
olarak acgiktir. Takim arkadaslariniza ya
da oyunculara mesaj yazabilmek icin bu
kismin acik olmasi gerekir.

Game Options: Buradan oyunun
sistem ayarlarini yapabiliyoruz. Tum
ayarlar aciklamaya gerek yok. ilk ayar
olarak, tuslarimizi ayarlayabilecegimiz
“customize  controls” kismi  var
Buradan kontrol tuslarini duzenle-

yebilirsiniz. Sonraki u¢ secenek olan.
model ve bozulma efektleri icin “Video :
Options” kismindan GLSL aktif olmali. '
“ragdolls” secenegi ise, Open Dynamics
kullanan ragdolls fizik motorunu acar.
Ancak bu motor, bende c¢okmelere
sebep oldu. “force martians models”
kismini acarsaniz, tum modeller Marsh
olur. Sonraki ayarlar1 ise aciklamaya
gerek gormuyorum. Hepsi, standart
ses, muzik, fare ve gorunum ayarlari.

Video Options: Buradan, video l
ayarlarin1  yapabiliriz. En ustte :
cozunurluk ayarn vardir. Buradan ; |

¢ozuniirlik secgebileceginiz gibi, alttaki !
cozunurlik degerlerini elle girerseniz, |
ustteki ¢ozunurliuk degeri otomatikman ! '
“custom” olacaktir. Buradan |
bilgisayarinizin gucune gore, gériintiii
ayarlan ile istediginiz gibi oynayabilir
ya da alttaki hazir konfigurasyonlar: da :
secebilirsiniz. Parlaklik ve renk gegls.
ayarlari ile istediginiz gibi ! '
oynayabilirsiniz. Bu ayarlar sistemi |
etkilemez. Ancak haritalama, golge ve
151k ayarlar: sistemin giuctine baghdir.

Oldukca basit bir ekran birimi var Alien

Alien Arena i
Arena'nin. En sol iist kdsede kim kimi |
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nasil vurmus bilgilerinin disinda, genel
rolarak, Alien Arena IRC ortamina
1 kimler katilmis ya da buradan kimler
anrﬂmls gorebilirsiniz. Elbette oyunun
i hareketinden firsat bulup da
: ' okuyabilirseniz. Merak ediyorum,
.acaba buralarn dikkate alip da okuyan
' royuncular var midir?

.Sol ortada, o an dusman bir oyuncuyu
'olduren oyuncunun resmi gorunur. Sol
altta ise, soldan sirasiyla saghk
Ipuammlz elimizdeki silahin cephane
.mlktarl ve en sagda da zirh puanimiz
\yazar Saglik  puanimiz, oyunda

aldigimiz saghk kitlerini
~laldikca yasam puaniniz
- artar.  Kirmizilar 30
© yasam guciu veririken;
. “parlak  maviler 10,
~ yesiller ise 5 yasam
. puani verir. Kirmizilar
kR fazla puan verseler de
gucu %100'un uzerine
cikarmazlar. Ancak mavi
olanlar, aldikca gucu
arttinr  ve  %100'un
uzerine cikarir. %100'un
zerindeki guc ise yavas
dyavas azalmaya baslar.
Elin baslangicinda zaten
§%120 ile bashyoruz.
En sag altta ise,
bolimiin haritasi vardir. Bayrag: yakala
ve taarruz (assault) tipi oyunlarda
gercekten ise yariyor. Haritanin hemen
solundaki rakam ise, ilk ¢ oyuncunun
toplam puanlarini verir. Sag en ustte
ise yukaridan itibaren, puanimizi kag
defa olduruldugumizi ve en yuksek
puana sahip oyuncunun puani yazar.
Sag ortada ise sahip oldugumuz
silahlar1 gorebiliriz. En ustte elimizdeki
silah1 gorebilirken, altinda sonraki
silahi, en altta ise onceki silah
gorebiliriz.  Oyunda, silahlarimizin
hemen hemen hepsinin ikincil bir atis

Alien Arena 201]

modu var. Bilim tarzi

silahlarimiz:

kurgu

Blaster: Baslangic silahimiz. Normal
ates, ufak enerji toplar1 atarken; ikincil
atis modunda ise bir enerji 1511 atar.
Hasar derecesi oldukga dusuk bir
silahtir. Ancak cephanesi sinirsizdir.
Tipik baslangi¢ silahi iste. Hi¢ yoktan
iyidir. :-)

Violater: Ikinci baslangic silahimiz.
Oyundaki kilicimiz diyeyim. Blaster gibi
bunu da haritada bulamazsiniz. Ates
tusuna basip dismana  bir tek
dokunus, dusmani oldurmeye yeter.
Ancak menzili olmayan bir silah.
Chaingun: Ah.. Terminator'un doner
namlulu efsane silahi. Mermi tipi
cephane kullanir. Uzun ve orta
mesafede oldukca guglu ve seri bir
silah. Normal atis modunda
cephanesini seri bir halde bosaltirken;
ikincil atis modunda ise bir pompal
tufek gibi davraniyor.  Yani yakin
mesafede etkili, 10 tane mermiyi ayni
anda atiyor. Su gibi cephane harcayan
silahin kontrolu biraz zor.

Disruptor: Oyunun keskin nisanci
tiufegi. Enerji tipi cephane kullanir.
Normal atis modunda tek bir enerji
1511 atar. Tek vurusta -genelde-
oldurur. Ancak vurabilmek, biraz ugras

-________—____________—____________—____________—_________—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_1
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gerektirir. Ikincil atis modunda ise
dirbiinii acarsmmiz. Ikincil atis tusu
olan sag fare tusuna basili tuutkca,
guclu bir vurus yapacak sekilde kendini
sarj eder. Biraktiginizda ise ates eder-
siniz. Elbette daha fazla cephaneye mal
rolur bu atis. Eger “mutators” kismin-
'dan “instagib” acilmissa, tum oyuncular

 bu silahla oynarlar.

' Smartgun: Bomba atar. Bomba tipi
cephane kullanir. Normal atis
'modunda, dusmani takip eden bir tufek
' bombas1 atar. Ikincil atis modunda ise,
:bir sure sonra ya da biri ustunden
. gecince patlayan bir mayin atar.
IRocket Launcher: Roket atar. Roket
.t1p1 cephane kullanir. Birincil atis
Imodunda duz giden hizli bir roket

! ' gonderirsiniz. Ikincil atis modu ise
| 'yavas ancak gudumlu bir roket
|  gondermenizi saglar. Uzun ve orta

Imesafede etkilidir. Kisa mesafede ise
.pek kullanmayin. Zira roketten siz de
Inas1b11r1121 alabilirsiniz. Elbette “rocket
. jump” ile daha yiuksege de ziplamaniz
'mumkun

.Beamgun Bilim kurgu filmlerindeki
Ilazer silah1 gibi bir silah. Ancak seri
.halde ates ediyor. Ikincili modunda ise,
i 'dusmana bir enerji topu atiyor. Her
.1k1 ates modunda da oldukca yuksek
| ' hasar gucune sahip bir silah. Enerji tipi

cephane kullaniyor.

Flame Thrower: Alev unitesi. Alev tipi
cephane kullanir. Normal atis modun-
da, surekli alev puskurtiurken; ikincil
atis modunda, vurdugu yerde patlayan,
tek bir ates topu atar. Yakin mesafede
oldukca etkili bir silah. Ustelik vurulan
dusman bir sire yanmaya ve yasam
puani yitirmeye devam ediyor. Ama
menzili oldukca kisa.

Vaporizer: Oyundaki en guclu silah.
Dismana, vurdugu yerde patlayan
yogun bir plazma topu atar. Ates tusuna
bir stire basili tutup birakirsaniz, daha
fazla cephaneye karsilik, daha guclu bir
plazma topu atarsiniz. Zirhi ve giucu ne
olursa olsun, tek wvurusta dusmam
oldurur. Ikincil atis modunda ise, yakin
mesafeye oldukca guclu patlayan bir
enerji bombasi1 atar. Bu silahin tek
dezavantaji, c¢ok kisith cephanesinin
olmasa.

Silahlarimiz bunlar. Oyunda sag kalma-
miz1 ve dismana daha agir hasar verip,
daha c¢ok puan kazanmamizi saglayacak
guclendirmeler de mevcut. Bunlarin
hepsini oyun esnasinda, haritanin
orasina burasina dagilmis halde
bulabilirsiniz. Bunlar, alindiktan 40
saniye sonra yeniden beliriyorlar. Bu
guclendirmeler:

Pardus-Linux.0rg eDergi | Say 31| Mayis 201

Alien Arena 201]

Quad: Ya da Quad Damage. Bunu.
aldiginizda, silahlarinizin dusmanaI
verdigi hasar giici iki katina cikar. 30 | |
saniye boyunca bir olum makmesme:
donusursunuz. Oyunun gelistiricileri,
bunun hasar gicunu 4 kattan, 2 kata
disurmiis olmalarina ragmen bu
guclendirmenin adi, “Quad” olarak
kalmas.

Sproing: Sizi, normalden birkac¢ kat
daha vyiksege ziplatir. Haritalarda,
normalde gidilemeyecek yerlere
ulasmanizi saglar.

Haste: Normalden ¢ok daha hizli hare-
ket etmenizi saglar. Bunu gercekten
sevebilir, ya da nefret edebilirsiniz. Hiz
¢ok guzel ama duvarlara carparak ya
da oradan buradan asagilara duserek
ilerlemek biraz sorun oluyor.
Invulnerability: Cehennemden gelen
bu guglendirmeyi aldiginizda, diisman
silahlarn 30 saniye icin size islemez.
Bunu aldiginiz gibi olanca giictinuzle

saldirin. Ama bittigi zaman da
aralarinda olmayin. Ancak bu
guclendirici, birka¢ haritada var ve

bunu bulmak da oldukgca zor. Bir de
yuksekten bir lav c¢ukuruna ya da
ucuruma duserseniz, olursunuz.
Adrenaline: Yasam puaninizi
yapar.

Armour: Zirh. Dusman silahlarindan !

100
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laldlgmlz hasar1 azaltmaya yarar. Ug
'renk zirh vardir: Kirmizi - Zirh1 azami
.gucu olan 100'e cikarnr. Mavi - 50 zirh
'puam verir. Mavi zirhin ozelligi, sahip
.oldugunuz mevcut zirh puani ne olursa
' olsun, 50 puani Uzerine ekler. Yesil - 25
.21rh puani verir. Zirh puaniniz da
:100 un uzerine cikabilir. Ayrica yasam
l puani gibi de yavas yavas azalmaz.
IArmour Shard: 2 zirh puani verir.
.Bunlarl aldikca zirh puaniniz ne olursa
' olsun, 2 puan artar.

.Health Saglik kitleri. Bunlar da uc
'renktlr Kirmizi - 50 yasam gucu ile en
i fazla yasam gliciinii kazandirir. Mavi -
'25 yasam gucu verir. Yesil - 5 yasam
.gucu verir. Ancak “Armour Shard” gibi,
Isagl1g1n1z1 yukseltmeye devam eder.
iAncak  100'Un  lzerindeki yasam
Epuammz, yavas yavas kendiliginden
i azalir.

EAmmo: Silahlarimizin cephaneleri.
i Bunlar da farkli silahlar igin farkh
Erenklerde olurlar. Pembe - bomba, sari
- mermi, turuncu - alev, yesil -
: enerji, kirmizi - roket tipi cephanedir.

Sonsoz

O

yun, Pardus gibi, yil isimleri ile surum
umarasi aliyor. Oyun, Quake motoru-
un

ozelliklerinden

B B

dolayi, acik

alanlarda biraz performans kaybina
ugruyor. Ancak grafiklerdeki oOzen,
modellemelerdeki detay kendini hemen
belli  ediyor.  Goruntu  ayarlarim
actiginizda, ates ve patlama efektleri,
bunlarin c¢evresindeki bozulma efekti
¢cok guzel. Hele roket atarin cam
bolumiu Uzerindeki yansimalar, grafige
noktay1 koymus.

Bu tip oyunlarda oldugu gibi, Alien
Arena'da da hareket had safhada.
Takim oyunlarinda takiminmizdan pek
ayrilmamak disinda cok guclu
stratejiler kurmaniz gerekmiyor.
Sadece surekli hareket halinde olun
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yeterli. Sesler ise vasat:
denebilir. Ancak ses olayi-
na pek dikkat edeceginizi i
sanmam. Yine de sﬂah'
sesleri ya da yerden alinan | !
guclendiricilerin seslermln'
geldigi  yonden, sesin |
kaynaginin nerede oldugu-i
nu kestirebiliyorsunuz. i
Vuruldugunuzda, gozlermI
kararmas1 gibi bir efekt.
verilmis. Gercekten guzel:
ama nereden vuruldugu-
nuzu anlayamiyorsunuz. i
Bir yerden vuruldugunuz-
da, etrafa bakinip da biri
disman gormeyi umuyor-
sunuz. Ama vuruldugunuzda, son surat:
bolgeyi terk edip, emin bir yerde
durduktan sonra dusman aramak:!
yapilacak en dogru hareket.

Oynadigim en guzel grafiklere sahip !
oyun olmasina ragmen, ben oyuna pek'
1sinamadim. Gercekcilikten uzak '
FPS'leri pek sevmesem de, soguk.
atmosferinden midir, nedir; bir Nexuiz !
kadar oyundan haz alamadim.

FPS kilavuzunun sonraki yazisinda,
artik farkli bir motor olan Assault Cube
ve bu motoru kullanan Red Eclipse
isimli FPS oyununu inceleyecegiz.

e ————————————
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Daha anceki sayilarimizda inceledigimiz
"Adim Adim Pardus 2009 isimli kitabin
Pardus 2011 icin olant inceliyoruz.

Harmit Giray Nart
hamit@pardus-linux.org

1 ISBN 978-605-4205-49-3

: Yayinevi: Kodlab Yayinlar:

: Yazar: Atalay KELESTEMUR

:PLO eDergimizin 21. sayisinda “Adim
iAdlm Pardus 2009” isimli ve Pardus
1 2009'u kurulumundan kullanimina kadar
i adim adim anlatan bir kitab1 tanitmistik.
'Aym1  temali  bir  kitap, Kodlab
iyaylnlarlndan, Atalay KELESTEMUR'un
: kaleminden Pardus 2011 icin geliyor.
i224 sayfallk  kitap, @ GNU/Linux'un
 Windows'a olan avantajlarini ve
:GNU/Linux'a gecis sebeplerini sayarak,
.GNU/LmuX camiasina, Pardus 2011 ile
'gll"1$ yapmak isteyen kullanicilara yol
 gostermesi temennisi iceren bir 6n so6z
' ile basliyor.

 Kitap 12 boélimden olusuyor. Linux'un
iortaya c¢ikisinin anlatimini, kisa bir
 Pardus tarihcesi izliyor. Pardus 2011 ile
igelen yenilikler aciklandiktan sonra 3.
 bolim ile birlikte Pardus 2011 kurulumu
i anlatilmaya baslaniyor.

 Kitap ile birlikte Pardus 2011 kurulum
:DVD'si geliyor. Tum  kullanicilarin
.1ht1yacma cevap vermesi acisindan, her
Imlmarlye kurulabilinecek olan 32 bitlik
ysurim geliyor. Anlatimda bu DVD'nin
ikullammlmn yaninda, kalip dosyalarinin
.1nd1r111p DVD'ye yazilmasi da anlatilmis.
IAncak melez (hybrid) ozelligi ile USB
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bellege yazilmasi anlatilmamas.

Kurulum sonrasinda ilk acilis ayarlari,
Kaptan'in kullanimi ve KDE calisma alani
aciklanmis.

yapilandirmasi
ortam uygulamalari,
temel KDE wuygulamalari, LibreOffice i
kullanima, Wine ile Windows |
uygulamalarinin Pardus altinda kullanimi i
ve temel konsol komutlar: anlatiliyor. Son |
bolumde ise Pisi anlatiliyor.

Sonrasinda ise ag |
ve ag araclari, c¢oklu i
Pardus 2011'deki ;

Kitap, son (ya da ilk mi demeliyim :-) )
kullanicilara hitap ediyor. 200'e yakm.
ekran goruntusu, yalin anlatimi i
destekliyor. Konular, okuyucunun |
kafasini karistirmayacak kadar basit vei
temele indirgenmis. Orneklerle de |
pekistirilmis. Deneyimli Pardus i
kullanicilari, kitapta pek bir sey|
bulamayacaklar; ancak GNU/LinuX'ai
Pardus ile yeni baslayan kullanicilar icin ;
basit anlatimhi bir kilavuz.

Konular oldukca temelde birakan kitabi,
icinden c¢ikan Pardus 2011 DVD'si ile
paralel uygulamali olarak izlerseniz,
GNU/Linux'a Pardus 2011 ile basit bir
baslangic yapmis ve Pardus 2011i
dagittminin  temelleri hakkinda fikir |
sahibi olmus olursunuz.
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