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Bditorden | ‘Merhabalar,

iGecikmeli cikan bir sayimiz ile karsinizdayiz. Bu gecikme daha ¢ok yerinde
'olmayan keyfimden dolay1 oldu. Bu konuda siz takipcilerimize ozurlerimi sunarim.

' Gectigimiz sayidan bu yana Turkiye'deki ve dinyadaki 6zgur yazilim olaylarini
'hatirlayacak olursak, Ozgiir Yazilim Vakfi 10. yildoniimiinii kutladi, Skype'a
'alternatif olarak GNU FreeCall hizmeti duyuruldu, Firefox 4 ve GNOME 3 kararli
' siiriimleri duyuruldu, Ozgiir Yazilim ve Linux Giinleri diizenlendi, SosyalGNU adl
'sosyal ag kuruldu, TuxLeaks.org adresli 6zgur belgelendirme sitesi acildi ve

' Sosyal Internet Tarayicis1 Flock'un artik gelistirilmeyecegi bildirildi.

iAyrlca Topluluk Dagitimi kod adiyla, muhtemelen Pardus'un catallanmasiyla
'olusturulacak yeni bir dagitim icin Necdet Yiicel'in bas1 cekmesiyle ¢calismalara
: 'baslandi. Su siralar neyin nasil yapilacagi konusunda, e-posta listesinde bir
€rdem Artan !

: 'tartismalar yasanmakta.
erdem@pardus-linux.org i

' Dergimizin bu sayisini gectigimiz say1 ile karsilastiracak olursak, bu say1 digerinin
iyanmda oldukca az bir icerik barindiriyor. Bunun nedeni tam olarak nedir
'bilemiyorum ancak bahar sendromu ile ilgisi olabilir :) Buna ragmen sevgili
iPardus-Linux.Org yoneticisi Hamit Giray Nart baharda cicekleri goren ar gibi

' calist1 ve yanlis hatirlamiyorsam dort yazi hazirladi. Hatta biraksam dergi
itasarlmlm da yapacakti diye dusunuyorum :) Kendisine bu konuda tesekkurlerimi
'sunarim. Bu sayimizda sizlere Mozilla Firefox 4 ve World of Padman tanitimlarini,
1 Ozgiir Yazilim Ozgiir Toplum ve Bir Aceminin Goziinden Debian ve Ubuntu
'makalelerini, Linux Kernel Crash Book adl1 kitabinin tanitimini, Scribus'ta

' Tasarim ve ProFtpd Sunucusu atélyelerini, Fadike'nin Not Defteri'ni hazirladik.

I Son olarak, Linux Kullanicilar1 Dernegi'nin 1 Mayis etkinliklerine katilmasi
'konusunda baz fikir ahsverlslerl mevcut Boyle bir etkinlik olursa, 1 Mayis'ta

S o o o o  — — — — — ——————————— ——————— ——————— —————————— o —— - - —
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Yazlim ranitmi

Dinyaca unld, 6zqur Internet tarayicisi
Mozilla Firefox, yapilan onlarca ertelemenin
ardindan duyuruldu.

Hamit Giray Nart, Firefox 4 @ sizler icin
inceledi.

Hamit Giray Nart
hamit@pardus-linux.org

' Kararhh surumunden once, 12 tane Beta
i surumu ve 2 tane de aday surium yayim-
: ladi. Birka¢ kez ertelendi. Surumlerde
. hata ve acik bulanlara para odulleri ve-
.r11d1 Ozgiir yazilim kullanicilar arasin-
: da kullanim ve tartismalar ¢ok oncesin-
i den basladi. Bir uygulamayi, kararl su-
irﬁm cikmadan deposuna almayan Par-
i dus'un deposuna giren, sayili Beta uy-
igulamalardan birisi oldu. Sonunda Mo-
' zilla Firefox 4.0, 22 Mart 2011 tarihin-

' de yayimlanda [1].

' Mozilla, Firefox 4'i ¢ikarmadan ¢ok 6n-
i cesinden gurultu koparmaya basladi.
' Aslinda Firefox 4.0'mn , 3.6 sirimiinden
1 ilk farki burada. Bir yildan fazla bir su-
ire boyunca gelistirildi, 12 deneme su-
i Tumu ve 2 aday surumu yayimlandi. Er-
itelemeler ise, kullanicilarn heyecanlan-
i dirirken, bir yanda da Firefox'tan bek-
ilentilerini yukseltti. Yayimlandigi gin,
| 24 saat icinde 7 milyondan fazla indi-
' rildi. Peki Firefox, 4.0 sirimiinde neler
\ile beraber geldi?
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Mozilla Firefox 4

-
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# Yepyeni bir Gorunum
# Heyecan verici yeni ozellikler
# Firefox 3.6'dan 6 kat daha hizh

Boyle demis Mozilla sayfasinda. Peki
Firefox 4'te neler yeni?

ilk acildign an goze carpan degisiklik,
adres satirinin solunda bulunan “Acilis
Sayfas1”, “Yenile” ve “Dur” dugmeleri-
nin yerinde yeller esiyor olmasi. 4.0'da
sadece “Ileri” ve “Geri” diigmeleri var.
“Yenile” ve “Dur” dugmeleri tek bir
digme olarak birlestirilmis ve adresI
satirinin en sagina konmus. Hemen 11k.
bakista goze carpan ikinci degl$1kllk'
ise, sekmelerin yeri olmus. Sekmeler, |
Google Chrome'daki gibi, ust tarafa ta-
sinmis. Ancak sekme ekle tusunun uze-




fardus-Linux.Org
ePDeroi

Mozilla Firefox 4

————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

:'rine sag tiklayip, “Sekmeler tepede”
' kutucugunu temizlerseniz, 3.X siirii-
'mundeki gibi en alta yerlesecektir.
iSekmeleri en uste getirmekle, sayfa
| gosterim alaninin arttirilmasi1 amaclan-
imls. Mozilla gelistiricileri, bunu yapar-
'ken kullanic1 istekleri dogrultusunda
'hareket ettiklerini  belirtseler de,
| Google Chrome fanatiklerince, Firefox'
'u Chrome'a benzetmeye calismakla
' suclanmaktan kurtulamamaislar. Yine de
isekmeleri alta ya da uste yerlestirebil-
' me 0zelligi yalnizca Firefox'ta var. :-D

' Uclincu goze carpan degisiklik olarak,
'en alttaki durum gubugu gitmis. Sayfa
'alan1 gosteriminin genislemesi acisin-
'dan ¢ok iyi olmus. Ashnda pek de git-
' mis sayilmaz. Adi1 artik “Eklenti Cubu-
i gu”. Firefox'un eklentilerinden bazilari,
'durum cubugu TUuzerinde c¢alisiyordu
 ¢inkil. Bu gubugun kaybolmas: demek,
'bu eklentilerin kullanilamayacag: anla-
imma geliyor. Bunun icin Firefox 4.0
' sirimunde, eklenti ¢gubugu varsayilan
iolarak kapali geliyor. Durum cubugu-
'nun fonksiyonu, deneme surumlerinde
iadres ¢ubuguna entegre edilmisti. An-
i cak kullanicilarin, gitmek istedikleri
i sitenin tam adresini goremedikleri geri
' bildirimleri ile bu ozellik, kararli su-
:\rﬁmde adres cubugundan alinarak, fa-

renin konumuna gore sag ya da sol alta
kacabilen bir bildirim penceresi sekline
getirilmis. Eklenti cubugunun fonksiyo-
nu ise, buraya eklenen eklentileri ve
“Bul” fonksiyonunu kullanmaktan iba-
ret.

Dorduncu olarak Sekme Gruplama ozel-
ligi getirilmis. Ornek; bir konu ile ilgili
birka¢ sekme actiniz. Bir baska konu ile
de ilgili birka¢c sekme actiniz. Sekme
c¢ubugunun en saginda, asag: ok seklin-
de, “Tum Sekmeleri Diz” bir digme go-
receksiniz. Bunu actiginiz zaman, sek-
melerinizin on izlemeli pencerelerini
goreceksiniz. Birini tutup, digerinin u-

) Firefor+ Sekmelerinizi gruplandinn

zerine surikleyip biraktiginizda, olusan i
bir cercevenin icinde, ikisinin bir araya i
geldigini goreceksiniz. Bu iki sekmeniz, |
bir grup olusturacaktir. Bu gergevenini
iist kismina tiklayip, grubunuza bir isim |
verebilirsiniz. Gruplarin disindaki sek—i
melerinizi de grup gergevesi igine sii- |
rukleyip birakarak, onlari da bu grubai
dahil edebilirsiniz. Bostaki bir sekmeyi, |
bir baska sekmenin uzerine surukleyip i
birakirsaniz, ikinci bir grup olusacaktir. |
Gruplardan herhangi birinin icindeki i
linke tiklayarak ya da sag ustteki “Sek- |
meleri Gruplandir” digmesine tekrar i
basarak, gruplandirma ekranindan ¢i- |
kabilirsiniz. Ama bu kadar degil. Bura- i
da pek cok sekme acip da, bu sekme- |
lerin arasinda kaybolanlar icin de (;oki
kullanigli bir fonksiyon var. Sekmeler
icinde arama yapma ozelligi. Agt1g1n1zi
bir sitenin sekmesini kaybettiyseniz, |
gruplandirmada bulunan arama sat1r1—i
na, sitenin adin1 yazmaniz yeterli. Fire- |
fox, o sekmeyi bulup oOnunuze getire-i
cektir. Bu 6zellik, benim gergekten ¢ok |
hosuma gitti. i

Sekmelerden devam edecek olursak,
bir baska kullanish o6zellik olarak, kapa-
tilan sekmelerin yeniden kurtarilabi-
linmesi eklenmis. Eger yanlishikla, ka-
bir

patmak istemediginiz

__________________________________________
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:’kapatlrsamz, sekmelerin tlzerine sag
 tiklayip, “Kapatilan Sekmeyi A¢” derse-
'niz, son kapadiginiz sekme yeniden a-
i(;llacaktlr. Tum kapatilmis sekmeleri
| ise, Gecmis -> Yeni Kapatilan Sekmeler
iyolu altinda gorebilirsiniz. Yine Gec¢mis
'altinda, kapatmis oldugunuz diger Fire-
ifox pencerelerini de acabilirsiniz. Ama
' tum Firefox uygulamalarini kapatirsa-
imz, sekme ve pencere gecmisiniz, gu-
' venlik ayarlariniza gore silinirler ya da
 kalirlar.

' Sekmelerle ilgili soyleyebilecedim son
| sey ise, sekmeyi uygulama ya da nor-
imal tipte gorebileceginiz. Uygulama ti-
' pine aldiginiz sekmeler, artik Firefox'un
' simgesi haline gelip, sekme cubugun-
'dan ayriliyorlar. Ancak gruplandirma
iislemleri icin, sekmeyi normal hale ge-
| tirmeniz gerekiyor. Yine elbette, Firefox
iayarlarmdan hicbirsey hatirlamamasi
i icin yapilandirdiysaniz, uygulama sek-
' mesi yapmaniz pek bir ise yaramiyor.

| Goziime carpan bir baska degisiklik,
' Eklenti yoneticisi olmus. Eklenti yoneti-
i cisi artik bir sekme olarak aciliyor. Da-
' ha genis bir alan ve kullanimda kolaylik
' saglamis. Ama bunu disinda getirdigi
| bir yenilik yok.

Firefox 4 surumi, Opera'nin “Opera
Link” hizmetine benzer bir es zamanla-
ma aracli olan “Firefox Sync” ile geliyor.
Bu arag, Firefox'ta kullandiginiz yer im-
leri, ayarlar, sekmeler, kayitli parolalar
gibi ayarlari (bunlan tercihler altindan
belirtebiliyorsunuz) Firefox Sync sunu-
cusu uzerinde acacaginiz bir hesaba
yedekleyerek, kullandiginiz baska maki-
nelerdeki Firefox uzerinde bu ayarlar
aynen uyarlamaniza yariyor. Kullanimi
icin, Araclar -> Esitleme Kurulumu yolu
ile Sync kaydimi baslatiyorsunuz. Sync
size, yeni hesap acma ve mevcut hesa-
ba baglanma seklinde iki secenek sunu-
yor. Ilk defa girecekseniz 6nce hesap
olusturmamiz gerekiyor. Bunun icin
“Yeni hesap ac¢” dedikten sonra c¢ikan
forumda bilgileri doldurduktan sonra,
Sync sunucusu size bir es zamanlama
anahtarni verecektir. Bu anahtari, bir
metin dosyasi olarak elle ya da secenek
ile bir *. HTML dosyas1 olarak ice akta-
rilacak bicimde kaydedebilirsiniz. Bu
anahtarn kaybetmeyin, baska sistem
uzerindeki Firefox'tan hesabiniza bag-
lanirken, size sorulacaktir. Bir de bu
anahtar, makineniz uzerindeki verilerin
sifreleme anahtaridir. Yani Mozilla su-
nucularinda bulunmaz. Bu anahtar ko-
dunu kaybederseniz, Mozilla kurtarmak
icin size yardimci olamayacaktir. Kay-

bederseniz, yeni bir anahtar olusturma-
niz gerekecek ki, bu da, mevcut maki-
nedeki ayarlarin, hesabinizda bulunan
ayarlarin uzerine yazilmasi demektir.
Size verilen anahtar girdiginiz zaman,
hesabiniza yedeklenmis olan veriler,
bulundugunuz makinedeki Firefox ile
esitleniyor. Ancak anahtar1 girerken
yanlislik yapmayin ve yeni anahtar u-
retmeye calismayin. Yoksa daha once
olusturdugunuz ayarlar kaybolur. He-
sap olusturduktan sonra, Araclar altin-
daki Esitleme kurulumu, simdi esitle
secenegine donusur. Bu secenekle, he-
sabinizdaki ayarlari, makinedeki Fire-
fox ile esleyebilirsiniz. Bu hizmet, as-
linda onceki surumlerde, Firefox eklen-
tisi olarak zaten vardi. 4.0'da ise Fire-
fox'a entegre edilmis.

Araclarin igine, Web gelistiricileri igin |
bir “Web Konsolu”eklenmis. Buradan i
Net, CSS, JS ve Web Gelistiriciler kis- |
mindan hata, uyar: ve kayit bilgilerinin i
bir listesine ulasabilir; listedeki verile- |
rin ustlerine tiklayarak ayrintili bilgiye i
ulasabilirsiniz. i
Gorinimden de Meni c¢ubugunu yok |
ettiginiz zaman, sekmelerin solunda i
kiicik bir “Firefox” diigmesi cikiyor ve |

menilere buradan ulasabiliyorsunuz. '

]
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:'Yine sayfa goruntuleme alaninmi buyu-
 tiip, meniilere de kolay ulasim igin gii-
' zel dusunulmus bir ozellik.

Firefox 4.0'in teknoloji olarak yenilik-
lerine bakacak olursak, Firefox 4.0, son
nesil web motoru olan Gecko 2 platfor-
munu kullaniyor. 3.6 serisinde Gecko
1.9.2 surumu kullanilmisti. Gecko 2
web motoru, Firefox 4.0 yaninda Sea-
Monkey 2.1 surumiunde de kullaniliyor.
' Gecko2 motoru, HTML5, CSS3, WebM
' ve WebGL destegi anlamina geliyor. Bu
' motorda ayrica, yeni bir JavaScript is-
'leme motoru mevcut: JagerMonkey [2].
iBu motor, Firefox 3.5 surumunde orta-
'ya ¢ikan TraceMonkey motoru yaninda
| calisacak ve izlenemeyen JavaScript'i
' makine dilinde derleyerek daha hizhi
iuygulanmasml saglayarak, Firefox'un
' daha siiratli calismasini saglayacak.

iSﬁrﬁm notlar1 arasinda [3], HTML5 -
 zerinde WebM video formati ve WebGL
' (tarayici uzerinden oynanan Quake 2'yi
ihatlrladlmz degil mi? :-) ) ekran karti
' hizlandirmasi, Firefox'a entegre edildi.
iAyrlca Windows platformu uzerinde
' Direct3D 9.0 (XP icin) ve 10 (Vista ve 7
1igin); Mac OSX iginse OpenGL destegi
' eklendigi belirtiliyor. Yine Win7 icin,
. Direct2D hizlandirmasi destekleniyor.

GNU/Linux icin OpenGL destegi ise ge-
lecek siirimlere kaldi. Icerlemis de ol-
sam, Windows platformu lizerinde tum
hiz1 ve gucu ile calisacak bir Firefox,
IE'yi sallamas1 acisindan iyi olacaktir.
Fikrimce, Google Chrome da once Win-
dows platformunu hedef alarak, bunu
amaclamisti.

Firefox 4.0, web tasarimcilar1 icin de
baz1 yardimci araclarla geliyor. Yukari-
da Web Konsolu'ndan bahsetmistik.
CSS3'un bir pargasi olan “CSS Transi-
tions” ile CSS uzerinde yaptiklar degi-
siklikleri canlandirmak icin ortam sag-
liyor.

Gelistiricileri ayrica iyilestirilmis
HTML5 video ve ayristirici destegi ve
web tabanli formlarin daha kolay uygu-
lanma ve onaylanmasini saglayan,
HTMLS FormAPI araci mevcut.

Firefox 4.0 surumunde HTML5'in go-
runtu formati olan ve Google tarafindan
WebM Projesi'nin bir parcasi olarak du-
yurulan WebM/VP8 <video> tag1 ve ful
WebGL destegi saglanda.

Mozilla Firefox 4

Sonsoz

Firefox 4.0 surumiu, muhtemelen her
GNU/Linux dagitiminin deposunda ye-
rini almistir. Pardus kullanicilar1 sis-
temlerini guncelledikleri zaman, Fire-
fox 4.0'a guncellenecektir. Yeni Firefox
81 dilde geldi. En yalin gorunumu ile
Firefox cubugu, gercekten derli toplu
olmus ve sayfa gorunumu icin azami
alan saglamis.

Kararl1 surumde, test surumlerinde
karsilastigim FlashPlayer'in donanlmi
destegi kullanildigi zaman ¢okmesi, ka- |
rarli surumde karsima c¢ikmadai. Ancaki
yine de bunun, Firefox'tan mi, yoksai
Adobe guncellemesinden mi oldugunu !
anlayamadim. Ancak, dolu dolu ﬂashi
animasyonlu sitelerden (basta YouTube !
ve bilumum goruntu izleme siteleri ol—i
mak lizere) actigim sekizinci sekmeden !
sonra yavaslamalar basladi. Sanirim |
Flash kasintis1 hala mevcut.

PLO e-derginin 26. sayisindaki "Tara-i
yic1 Savaslari”nda, Firefox 4.0, dene- |
me suriumi oldugu icin yer almamist. i
Bakalim kararli sirum ne yapacak? i

__________________________________________
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Test Ortama:

Intel Core2 Duo E7500 2.93 Ghz
islemci

' GeForce 9500GT 1GBRam nVidia ekran
 karti

' xorg-nvidia-current 260.19

i 4GB 1333 DDR3 RAM

' Pardus GNU/Linux 2011 64 Bit
i KDE SC 4.5.5

'Qt4.7.1

 xorg-server 1.9.3

'8 Mbps ADSL / Ethernet,
| arabirim

'JRE 1.6

' Flash Plugin 10.2

’
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

kablolu

iislemci Kullanimi: Minimum (bekleme-
'ye girdigi zaman haricinde) %1 - stan-
i dart kullanim (30 sekme ve her sekme-
'de rastgele birer site acikken) %17 -
' maksimum (test icinde tarayicinin ulas-
' t1g1 maksimum deger) %50

iAnabellek Kullanimi: Minimum (bekle-
' me durumu dahil) 48 MB,- standart kul-
'lanim (30 sekme ve her sekmede rast-
igele birer site acikken) 201,5 MB -
' maksimum (test icinde tarayicinin ulas-
i t1g1 maksimum deger) 277,6MB

. V8 Benchmark Sonucu: 2202 puan

SunSpider Benchmark Sonucu: 434 ms
Peacekeeper Sonucu: 2832 puan
ACID3 Sonucu: 97/100

CSS Yikleme: 24 ms

Kraken Benchmark Sonucu: 11.147,2
ms

Mozilla Firefox 4

Tarayict Savaslar yazisindan bu yana |
test ortamindaki kosullar, artik ayni de- i
gil. Yani buradaki sonuclari, diger tara-
yicillara ile kiyaslamak c¢ok dogru !
olmaz. Ancak yine de baz1 seyleri.

kiyaslaya-biliriz. Islemci kullanimi, 3.6 !

surumun-den bu yana, degismemis.

EErTT o ©0
Firefox v Iwmrkge Firefox web tarayicisi | ... H ] am
@ nhttpiwww.mozilla.comptrfirefoxs * V|G g v

mozilla

/ Firefox

OZELLIKLER

c 7\}_‘7) 3 5\, { \
Firefox 4 ¢ikti! "“!2\_) j R 2

» Yepyeni bir goruing) vozla Firefox hakkinda
» Heyecan verici y
» Firefox 3.6'dan 6

izin bilgisi Son kullanici haklan
Ozellikler
Firefox 4'Gn yeni gdrinimune géz Eklentilerle Ozellestirin
atin.

Devamini okuyun s
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EKLENTILER

Firefox, Mozilla tarafindan tasarlanmisgtir.
Mozilla, interneti daha iyiye tagimak igin
birlikte galigan kiresel bir topluluktur. Biz,
internetin herkes tarafindan higbir kistlama
olmadan erigilebilen, agik ve kamusal olmasi
gerektigine inaniyoruz.

ilging dedil mi? Hadi siz de katkida bulunun!

Firefax ve Firefox lagesu, Mazilla Vakfi'min kayith markalaridir

Dewvamini okuyun s

DESTEK HAKKIMIZDA

o2 TR

Gizlilik politikasi

Firefox'u cebinizde tasiyin.

Dewvamini okuyun s

760 |




fardus-Linux.Org
ePergi

-

:'De(yerler he-men hemen ayni. Ana
i bellek kullani-minda ise artis var. Ancak
' sadece bellek kullanimi yukselmemis,
'kullanim sekli de degismis. Bastan
' bellege yiiklenip de, sonradan azar azar
| yiikselen Fire-fox 3.6'min tersine 4.0,
' basta az bellek harcarken, ag tizerinde
igezinmeye bas-ladikca, birden firliyor.
' Hele Complex Graphs testinde, X

iortamlmn bellek ve islemci kullanimi,
Yine de

| Firefox'un ustune cikiyor.

Mozilla Frefox

wiew History
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Bookmarks

ool =l @ Home of the Mozilla Project

kaynaklar1 musrifce kullanmiyor. Flash
kasint1 sorunu ise hala devam ediyor.

Sonuc¢ olarak, Mozilla tayfasi 3.6'min
ustine birseyler eklemisler. Hala kisi-
sellestirilebilirligi ve eklenti zenginligi
en yuksek tarayici. Siz kalin saglicakla,
ben de Firefox adini PolarFox olarak
degistirmek icin kampanya baslatayim.
:-D

N cupcake - wWikipedia, the Fr.,,

Mozilla Firefox 4

[1] http://www.mozilla.com/tr/firefox/

[2] http://blog.mozilla.com/dmandelin/2010/09/
08/presenting-jagermonkey/

[3] http://www.mozilla.com/en-US/firefox/4.0/
releasenotes/

_____________________________________________________________
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Oyun Tentimi

_

World of Padman adli uguk bir oyuna hazir
misiniz?

Ucuk haritalar, daha da ucuk karakterler,
oyuncak tarzi absurt silahlar, 1siran
ordekler... Hey gidi Serious Sam. :-)

Hamit Giray Nart
hamit@pardus-linux.org

Giris

' Nexuiz'e mi uguk demistim ben? Bu pa-

' yeyi kendisinden alarak, hasa huzurda,
iWorld Of Padman'a (WoP) veriyorum.
 WoP, oynamis oldugum en ucuk birinci
i sahis nisancilik oyunlarindan biri. Ucuk
' haritalar, daha da ucuk karakterler, o-
' yuncak tarzi absirt silahlar, 1siran or-
i dekler... Hey gidi Serious Sam. :-)

iWoP, cizgifilm tarz1 grafiklere sahip bir
ibirinci sahis nisancilik oyunu. GNU/
| GPL ile lisansli olan oyun, idTech3
' (Quake 3:Arena) motorunu kullaniyor.

' WoP, 2004 senesinde ilk ortaya ¢iktig
 zaman, PadMod adiyla bir Quake3: Are-
' na modu idi. Fikir babasi, modun hari-
| talarinin yapiminda da bulunan ve pro-
 fesyonel bir karikatiirist olan Andreas
 Endres'tirr  Padman, Endres'in “Play-
' station Games” dergisinde ¢izdi§i bir
' karikatur serisi idi. Quake3'un kodlari
12007 yilinda acildigi zaman, PadMod,
\ World Of Padman adi ile bashh basina

Pardus-Linux.0Org eDergi | Say 239 | Mart 2011

World of Padman

__________________________________________

bir oyun olarak ortaya cikti. Yani oyu-
numuz hala, PadMod adiyla bir Quake3 :
:Arena modu olarak devam ederken,
World Of Padman ismiyle bashh basina
bir oyun olarak da oynanabiliyor. Ba-
gimsiz calisan oyun, idTech3 tabanh
“ioquake3” motorunu kullaniyor. Yani
WoP da, aynen Urban Terror'un yolunu
izlemis. :-)

Kurulum

Oyunun son surumu 1.5, oyunun site-
sinden [1] indirilebilir. Oyun, GNU/Li-
nux, Mac ve Windows platformlan icin
surumlere sahip. GNU/Linux kullanici-
larn olarak, wop-1.5-unified.zip dosya-
sin1 indirip aciyoruz. Acilan dizinde, 32
Bit kullanicilari, “wop.i386”, 64 Bit kul-
lanicilar1 ise “wop.x86 64” dosyasini
calistirilabilir olarak diizenledikten son-
ra bu dosyalara tiklayarak calistirabilir-
ler.

Oyun, dagitimlarin depolarinda da bu-
lunuyor. Pardus 2011 resmi depolarin-
da da var, ancak son surum henuz de-
poda yok. Pardus kullanicilari, Pisi ara-
ciligiyla WoP'un 1.2 sturimini sistem-
lerine kurabilirler. Ancak indirilen 1.5
surumunu de Pardus altinda calistira-
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:'bilmek icin herhangi bir bagil pakete
 ihtiya¢ yok. Oyunu GNU/Linux altinda
 oynamak icin asgari sistem ihtiyaclar:

' # GLIBC 2.0

| # 1Ghz AMD ya da Intel islemci

'# 512 MB ana bellek

' # 1 GB disk alam

 # OpenGL destekli 128 MB GeForce6
' ya da Ati Radeon sinifi ekran kart:

' Daha iyi fikir verebilmesi icin, kisaca
' Quake3:Arena'y1 calistiran sistem, WoP'
iu da calistirir. Oyunu Pisi'den kuranlar
' Menu -> Uygulamalar -> Oyunlar altin-
i dan WoP'a ulasabilirler. Iki kisayoldan,
' “coklu islemci destegi” aciklamasina
isahip olan, paralel islemci destegi ile
 oyunu baslatir. Sisteminizde tek islemci
ivarsa, diger kisayol ile oyunu baslatin.
 Oyunu, Pisi'den kuranlar, yine Pisi'den;
i sitesinden indirenler ise, actiklarn dizini
| silerek, oyunu kaldirabilirler.

Oynanis

' WoP'u baslattigimizda karsimiza, seker-
' ci dukkani1 gibi bir ana menu geliyor.
' Menii, tipik bir ¢ok oyunculu oyunun
'm Eski surumlerde,

enusune sahip.

o

“Tek Oyuncu” secenegi artik kaldiril-
mis. WoP tayfasi, sanirim artik bir tek
oyunculu senaryosundan vazgectiler. :-)
Aslinda komik bir hikaye ile tek oyuncu
secenegi olsaydi, bu oyuna yakisirdi.
Dogrudan g¢ok oyunculu secenekleri
var.
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Create: Cok oyunculu sunucu baslatma-
niza yarayan secenektir. Sunucu olus-
turmanin en kolay yolu “Create” secge-
negi. Yine WoP'da bot destegi mevcut.
Tek oyuncu modu olmasa da, yerel su-
nucu uzerinde bir sunucu olusturarak,
botlarla oynayabilirsiniz. “Create” sece-
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:’negine girdiginiz zaman, yine oldukca
ibasit ve anlasilir bir menu karsimiza
| geliyor -aslinda oyunun butin menuleri
' basit-. En solda, 6n izlemeleri ile oyu-
' nun haritalarin1 gorebiliyoruz. Buradan
iistedi@imiz haritalarin ustlerine tikla-
i yarak, tiklama sirasi ile bu haritalar:
i secip, acilis siralarini ayarlayabiliyoruz.
| Sol tusla ise secimi iptal edebiliyoruz.
i Sag listede ise, sunucu ve oyunun 0zel-
| liklerini ayarlayabiliyoruz. “Hostname”,
i ad1 uzerinde sunucunuzun listede goru-
'necegi isim. Altinda “Friendly Fire” de-
i nilen dost atesi ayarn geliyor. Varsayilan
' olarak kapalidir. Acarsaniz, takim arka-
i daslarinizi vurabilir ya da onlar tarafin-
' dan vurulabilirsiniz. Ancak aktif olmasi
ii(;in takim tipi bir oyun se¢meniz gere-
' kiyor. “InstaPad” secgenegi ise, oyun ha-
iritasmdaki tum silahlarn kaldirp, tum
' oyunculara oyunun 06zel keskin nisanci
' tiifegi olan “Injector” tiifegini verir.
' “Pure Server” secgenegi ise, sunucu ve
iistemcilerin standart ayarlar ile oyuna
' dahil olmalarinmi saglar. Bu 6zelligi acar-
i saniz, istemciler kendi yapmis olduklar
'tum kisisellestirilmis ayarlarini kulla-
inamazlar. “Dedicated” secgenegi, sunu-
| cu Uzerinden oyunun oynanip, oynana-
imayacaglm ayarlamanizi saglar. Oyunu
i sunucu olan bilgisayardan oynamaya-
. caksaniz, bu 6zelligi agin. “Point Limit”

azami puani belirler. Buraya bir sayl
yazarsaniz, bu sayiya ulasan ilk oyuncu,
oyunu kazanir. Harita sona erer. Sifir
degeri, simirsiz demektir. “Time Limit”
segenedi dakika cinsinden haritanin ne
kadar oynanacagini belirler. Sifir dege-
ri, sinirsiz demektir. “Player Slots” su-
nucunuza baglh oyuncu sayisini belirtir.
Azami 64 oyuncuya kadar cikabilirsiniz.
Daha fazla bir deger verirseniz, oyun-
dan c¢ikmis bir halde kendinizi masaus-
tuinde bulursunuz. :-) Buradaki sayiya
botlar da dahildir. “Start Lives” basla-
ma yasam hakkinizi belirler. Sadece
“Last Pad Standing” oyun tipini secti-
ginizde aktif olur.

Hemen altinda ise “Select Bot” menusu
geliyor. Buradan sunucunuzda oynaya-
cak olan botlarn secebilirsiniz. Oyunda
22 tane bot var. Bu botlari;, menuden
sunucu baslatirsaniz, sol meniden se-
cebilirsiniz. Ayn1 botu birden fazla se-
cebilirsiniz, ancak sunucu olusturma
meniusiunde acmis oldugunuz, oyuncu
slotu kadar bot alabilirsiniz. Bir de su-
nucunuz dolmussa ve oyunda botlar
varsa, sunucunuza bir oyuncu girmeye
calistig1r zaman, botlardan birisi otoma-
tik olarak oyundan cikacaktir. Resmine
tiklamis oldugunuz bot, yandaki oyuncu
listesine eklenecektir. Botlarin zorluk

World of Padman

derecesi ise, “Skill” kismindan ayarla- |

yabilirsiniz. 5 zorluk derecesinden en !

ustteki en basit, en alttaki secenek ise |
en zor olani.

Sonrasinda oyun tipinizi se¢cmeniz ge-
rekiyor. Oyun tipleri listesi, sunucu o-
lusturma meniusinde en altta bulunu-
yor. Oyun tiplerimiz:

#Spray Your Color: WoP'un kendine
has olan oyun tipi. Haritada, sprey kar-
tuslarn goreceksiniz. Bu kartuslarn top-
layarak (azami 8 kartus tasiyabiliyor-
sunuz), haritanin ortasinda bulunan o-
zel bir portaldan gecerek, bir baska o-
daya geciyorsunuz. Bu odada, elinizde
sadece sprey tabancasi oluyor. Odada
bulunan iki duvardan birine, sprey ta-
bancasi ile (ates tusuna basarak) logo-
nuzu yaplyorsunuz. Her logo size 5 pu-
an kazandinyor. Tek seferde, yaninizda
getirdiginiz kartus sayis1 kadar logo ba-
sabiliyorsunuz. Odada bulunan portal-
dan da tekrar savas haritasina doni-
yorsunuz. Kartuslar haritaya serpistiril-
mis durumda. Eger kartus tasirken vu-
rulup olurseniz, butun kartuslariniz ol-
dugunuz yere saciliyor. Harita bittigin-
de en cok logoyu basip, en fazla puan
alan oyunu kazaniyor.

__________________________________________
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:'#SQragz Your Color (Team): “Spray Your
i Color” modunun takim oyunu tipi olan.
' Iki farki var: Ilk olarak, logoyu basarak
i aldiginiz puan size degil; takiminiza ya-
'zailyor. Ikinci olaraksa, takimli tipte,
i sprey odasina girdiginiz zaman, logonu-
'zu takiminizin rengindeki duvara (kir-
i miz1 ya da mavi) basmaniz gerekiyor.
' Yoksa puani karsi takima yazarsiniz.

' #Capture The Lolly: Bildiginiz bayrag:
 yakala tipi. Ama burada bayragin yerini

' bir lolipop sekeri almis. :-) Takim oyunu
 tipi. Diisman iissiinden sekerini alarak,
'kendi ussunuze getirmeniz gerekiyor.
| Tabi kendi sekerinizin, issiinizde olma-
's1 gerek. Bebegin elinden sekerini al-
' mak gibi birsey yani. :-D

| #Big Balloon: Bu da ele gegir ve koru
'oyun tipi. Haritada bulunan 3 adet ba-
ilon kutusuna dokunarak, bu kutularda-
' ki balonlar1 takiminizin rengine ceviri-
iyorsunuz. Sahip oldugunuz balon basi-
'na iki saniyede bir puan kazaniyorsu-
'nuz. En fazla balonu, en uzun siire elin-

de tutabilen takim, oyunu kazaniyor.

E#Last Pad Standing: Bu oyun tipinde,
' sunucunun acilista belirttigi kadar hak-

' kiniz oluyor. Bu haklariniz kadar vuru-
:\lup, yeniden diriliyorsunuz. Tum hakla-

riniz bittiginde dirilemiyorsunuz. Tum
oyuncular, tum haklarin1 kaybedip de
oldukleri zaman, sona kalan oyuncu o-
yunu kazaniyor. Burada ne kadar cok
disman oldurduginiz degil, ne kadar
az olduguniuz onem kazaniyor.

#Free For All: Ahhh... Favori oyun ti-
pim olan “her onune geleni vur” oyun
tipi. En hareketli oyun tipinde, diger
tum oyuncular1 oldurmeye calisiyorsu-
nuz. Harita bittiginde en ¢ok sayiya u-
lasan ya da sunucunun belirledigi sayi-
ya ilk ulasan oyuncu, oyunu kazaniyor.

#Free For All (Team): Free For All tipi-

nin takimh tipi. Kars1 takimdan ne ka-
dar ¢ok dusman vurabilirseniz, takimi-
niz o kadar fazla puan kazanir.

Tum ayarlarinizi yaptiktan sonra, sunu-
cu olusturma menisiune donerek, sag
alttaki “Fight” dugmesine tikayarak,
sunucunuzu baslatabilirsiniz.

Sunucu olarak oyuna girmisseniz, Esc
tusu ile menuyu acarak, menudeki, bot
ekleme, botlar1 oyundan cikartma, ha-
ritay1 yeniden baslatmak, sunucuyu ye-
niden baslatmak ve sonraki haritaya
gecmek gibi sunucu fonksiyonlarinin

World of Padman

temel komutlarini kullanabilirsiniz.

Oyun, Quake motoru kullandig1 igin,
Quake konsoluna sahip. Konsola eris-
mek icin AltGr + U tus kombinasyonu-
nu (ya da sizde ~ karakterini basan
kombinasyon hangisi ise o kombinasyo-
nu) kullaniyoruz. Sunucu olarak kulla-
nacaginiz tipik WoP komutlari:

clientinfo: Istemci bilgilerini listeler.

map: <harita adi> seklinde kullanila-
rak, belirtilen haritanin acilmasini sag-
lar.

nextmap: Sunucuyu baslatirken belirt-
misseniz belirttiginiz sirada; belirtme-
misseniz listedeki bir sonraki haritay:
baslatir.

map_restart: Oynanan haritay1 yeniden
baslatir.

exec: <dosya adi> seklinde kullanila- |
rak, daha Once yapmis oldugunuz biri
ayar ya da betik dosyasinin yiklenme- |
sini saglar. i
heartbeat: WoP master sunucularlnai
elle sinyal verisi gonderir. Yani “ben |
buradayim” dersiniz, o da sizi listesine,:

__________________________________________

Pardus-Linux.0Org eDergi | Say 30 | Nisan 201



fardus-Linux.Org
ePDeroi

————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

4
'ekler. :-) Bu sunucunun adres:

' master.worldofpadman.com'dur.

clientkick: Bir oyuncuyu, slot numarasi-
na gore sunucudan atmanizi saglar. An-
cak yasaklamaz.

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
|
i ick: Bir oyuncuyu, oyuncu ismi ile su-
' nucudan atmanizi saglar.

1

1

i kick all: Sunucudaki tum oyunculan at-
imamzl saglar. Ancak oyunda “all” ru-
' muzlu bir oyuncu varsa, once onu atar.
 Sonra komutu tekrar vermeniz gerekir.

=)

' killserver: Sunucuyu kapatir.

' Oyuna bot eklemek i¢in, Esc ile agilan
'meniiden “Add Bot” secenegini secebi-
' lirsiniz demistik. Ama sunucuyu konsol-
'dan baslatmissaniz ya da oyunun kendi
ikonsolunu kullanarak bot eklemek icin
' kullanacaginiz komut:

i/addbot <bot tipi> <kademe> <takimi>
i<sunucu ping zamani> <sunucudaki
' takma adi>

iBot tipi: Oyundaki botlarin tipleridir.
:\Buraya girebileceginiz  degiskenler:

PADMAN, PadGirl, MonsterPad,
PadLilly, BeachPad, BioPad, FATTY,
GhostPirate, MonsterHawk, Pad-Ra,

PadBabe, PadCho, PaddyBell, Padilla,
PadKing, PadPunk, PadRock, PadSol-
dier, PiratePad, SuperPad, StonePad ve

Spooky

Kademe: Bu degere, botun seviyesini
yaziyoruz.1-5 arasi bir deger aliyor. 1
(acemi)...5 (uzman)

Takimi: Botu hangi takima koyacaksa-
niz bunu belirtiyorsunuz. “blue” ya da
“red” degerleri aliyor.

Sunucu ping zamani: 20-60 arasi bir
deger vererek, sunucu ping zamanini

ayarhiyoruz. Gergekcilik acgisindan bir
gecikme zamani verin. Cok dusuk de-
ger girerseniz, bot veri paketleri hizli
hareket eder. Cok ylksek yaparsaniz,
botunuz, gecikme (lag) yer. 20-60 arasi
herhangi bir say1 uygun olur.

Sunucudaki_takma adi: Botunuzun su-

nucudaki takma ada.

Ornek: /addbot PadGirl 3
Ben botum

red 35
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bu komut, 3 seviyede olan ve oyuncu
adi1 “Ben botum” olan bir PadGirl bo-
tunu kirmizi takima ekleyecektir. An-
cak, elbette oyun, bir takim oyunu ti-
pindeyse. Takim oyunu oynamiyorsaniz,
buraya “blue” ya da “red” girmeniz bir-
sey ifade etmeyecektir.

Botlan cikarmak icin oyunun konsolun-
da, /kick takma ad komutu ile istedi-
giniz botu oyundan cikarabilirsiniz. Ya
da /kick allbots komutuyla, timunu ay-
n1 anda oyun disi1 birakabilirsiniz. Ayri-
ca Esc ile menuyu acip “Remove Bots”
segenegini kullanabilirsiniz.

Konsoldan Sunucuyu Baslatmak

Konsol tzerinden WoP icin bir salt su-
nucu (dedicated server) acabilirsiniz.
Makineniz arka planda bir WoP sunu-
cusu olarak calisirken, siz de gunluk
islerinizi yapabilirsiniz. Bunun icin,
WoP dizini icindeki wopded dosyasini
kullanacagiz. Bunun icin konsolu WoP
dizini altinda acarak:

./wopded.x86 64 +exec
/wop/sunucu_tipi ayar dosyasi.cfg
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' tlnda bulunan “wop” dizini altinda oyun
:tlplerme has ve bir de tum oyun tipleri
'icin uygulanabilecek genel bir sunucu
'ayar dosyalar1 bulacaksimz. A¢mak is-
'tediginiz sunucunun oyun tipine gore
' bu haritalardan birini segebilirsiniz. Bu
'ayar dosyalarinda, oyun ve sunucu pa-
urametrelen yanlarinda aciklamalariyla
' birlikte verilmektedir. Buradaki ayarlari
:deglstlrerek, sunucunuzun parametre-
' lerini duzenleyebilirsiniz. Yine oyun es-
inasmda, buradaki parametre degerleri-
'ni oyunun konsolunu kullanarak da de-
igistirebilirsiniz. Ancak ilk olarak, kon-
'soldan baslatacaginiz sunucu bir salt
isunucu olacaktir. Yani sunucu bilgisa-
'yvardan oyuna katillamaz ve sunucu
ufonk31yon1ar1n1 grafik arabirimi kulla-
'narak yapamazsiniz. lkinci olaraksa,
i sunucuyu baslatmis oldugunuz GNU/
' Linux konsolu, ayni zamanda da sunu-
i cunun komut konsolu olur. Dalginlikla
' kapatirsaniz, sunucuyu da kapatmis o-
' lursunuz. Ornek:

./wopded.x86 64 +exec /wop/server-
allgametypes.cfg
WoP 1.5 SVN1823M (iog3 r1553) Tlinux-

x86 64 Dec 26 2010

| =====
\

Current search path:
/home/hamit/.padman/wop
./wop/wop_005.pk3 (3224 files)
./wop/wop 004.pk3 (798 files)
./wop/wop_003.pk3 (296 files)
./wop/wop 002.pk3 (1903 files)
./wop/wop 001.pk3 (534 files)
./wop

(
(
(
(

6755 files in pk3 files

execing default.cfg

execing server-allgametypes.cfg
Hunk Clear: reset the hunk ok

--- Common Initialization Complete ---

IP: 127.0.0.1

IP: 192.168.1.2

IP6: ::1

IP6: feB80::6ef0:49ff:fela:22ea%eth0O
Opening IP socket: 0.0.0.0:27960

seklindedir. Ancak 32 bit kullanicilari,
“wopded.i686” dosyasini kullanacaklar.

Join: WoP sunucularina girerek, bir ¢cok
oyunculu oyuna katilmak icin
girecegimiz secenek. Oldukc¢a basit bir
arayuzi var. Sunucu kaynagimizi
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Internet ya da LAN olarak belirledikten
sonra, asagidaki filtrelere gore sunu-
cular listeleniyor. Listeden girmek iste-
diginiz sunucuyu secerek, sag alttaki
“Fight” butonu ile sunucuya baglani-
yoruz.

Burada “Specify” kismindan belirli bir
sunucuya baglanti saglayabiliyoruz. Ad-
res kismina sunucunun IP adresini ya-
ziyor. Baglanti ise, varsayilan olarak,
27960 numarali porttan yapiliyor.

Konsoldan da bir ¢cok oyuncul oyuna ka-
tilabilirsiniz. Istemci tarafi komutlarin-
dan en ¢ok kullanilanlari:

#+info: Sunucu bilgileri (sunucu adi,
harita, kurallar, oyun tipi) listelenir.

#cl _timeout: Saniye cinsinden sunucu
baglanti zaman asimini ayarlayabilir-
siniz.

#connect: IP adresi vererek, sunucuya
baglanmanizi saglar.

#disconnect: Sunucudan ayrilmanizi
saglar.
#reconnect: Bulundugunuz sunucuya

baglantinizi yeniler.
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Setup: Oyunun ayarlarinin yapildig: bo- |
lumdur. Oyunun ayarlar1 burada dort!
siifta toplanmistir. Bunlardan ilki o- i
DR, | | ; yuncu modelimizin ayarlarini yaptigi- !
Game Type: All 3 miz “Player” kismi. Ilk olarak buradani
Sort By: MHuman Players \ 4/ karakterimizi seciyoruz. 11 tane model !
Show Full: won - 7, ve her modelin en az 3 adet farkl kap- |
ey [ lamas: var. Ancak bu kaplamalara, ta- !
Only humans: gon . l
Hide private: aon kim renklerine bulanmis olan kaplama- !
— lar da dahil. Mesela, PadMan modelinin !
altinda 21 adet kaplama mevcut. Bu
) # LAVACHAT CTL ¢ wop _padcelorste 10/ : _ kaplamalar, kendi Orijinal rengi, mavi !
' [HFI-Insta(LPS) Live hee werkstatty f16 wop _bery takim rengi ve kirmizi takim rengi ol-
WeP at ATH.GR wop backyard [ T FFA .. . i
#8 LAVACUAT 1.5 g4 wop_anteroon /16 ¢Ye mak tzere 3 tip. Yani 7 kaplama ve her-
Hectics SYC-FFA Servaer wop padlibrary 4/16 Ve birinin Gcer tipi mevcut. WoP, su ana
kadar oynadigim en zengin karakter
modeli kiituphanesine sahip. Karakteri-
mizi sectikten sonra, ayni yerden oyun-
.""i cu adimiz1 da belirtiyoruz. Ancak su var
' ' ki, oyuncu ad1 kaydedilmiyor. Sectiginiz
4 karakter, logonuzun tipi ve rengi, oyu-

Vieit worldofp adman.com - News, Community, Events, Files nu bastan baslattigimizda, aynm1 kalir-
o [ e ken; oyuncu adi tekrardan “PadPlayer”

”Fﬂf" f 7 r olarak varsayilan degerine donuyor. Sa-

nirim hata. Oyuna baslamadan degistir-
meyi unutursaniz, oyun esnasinda kon-
soldan name komutuyla isminizi degis-

#globalservers: Internet'teki sunucu- #ping: Sunucuya sinyal gondererek, ve- tirebilirsiniz.

o o o

lan listeler. ri hizini test eder.

! “Controls” kism ise, fare, tus kombi-
| #localservers: LAN tizerindeki sunucu-  #gquit: Oyundan ¢ikar. nasyonumuzu ve -varsa- oyun c¢ubugu
' lar listeler. ayarlarimizi ayarlayacagimiz bolim.

_____________________________________________________________
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“System” kisminda ise, grafik, goruntu,
ses ve ag yapilandirmalarini agiyoruz.
Buralar da oldukca acik. Grafik kismin-
i dan grafik kalitesi, kaplamalar ve ¢ozu-
'nurluk ayarlariniz yapiyoruz. Goruntu-
ide ise, parlaklik ayar1 var. Ses altinda
'ise, muzik ve ses efektleri ayarlar var.
' Burada aciklamak istedigim bir nokta
' var. OpenAL destekli bir ses kartiniz ve
' bir mikrofonunuz varsa, oyunda sesli
'iletisim o0zelligini kullanabilirsiniz. An-
i cak bunun i¢in, meniideki uyarida be-
'lirttigi gibi, OpenAL destegi, mikrofon
ive hizli bir Internet baglantis1 (ISDN,
'ADSL ya da Kablo) gerekiyor. “Use
| OpenAL’ secenegini aktif hale getirdi-
' ginizde, oyun otomatikman yeniden
' bashiyor ve bu ézellikler agiliyorlar. Ses-
'1i iletisimi kullanmak icginse, “Controls”
‘kaisminda atadiginiz tusa -varsayilan
' olarak r- basarak, mikrofona konusma-
i niz yeterli. Ikinci olaraksa, ag kisminda
' WoP'a ag baglanti biciminizi dogru gos-
itermeniz, oyunun ayarlari ic¢in iyi ola-
' caktir. Yine ayrica burada varsayilan
i olarak kapali olan “Auto-download” se-
' cenegini acin derim ben. Bir sunucuya
' baglandimiz zaman, sunucudaki harita
'yva da bir WoP modu sizde yoksa, oto-
:\matikman indirilip kurulacaktir.

“Options” kisminda ise, ekran goruntu-
leri, nisangah gibi ayarlar1 ve grafikle
ilgisi olmayan goruntu ozelliklerini ve
bilgilendirme goruntuleri ayarlarini ya-
pabiliyoruz. Burada da ayrica aciklama-
ya deger bir ayar yok.

“Defaults” ise, tum ayarlar: sifirlamaya
yarar.

Demos: Burasi ise, kaydetmis oldugu-
nuz oyunlara ulasabilece@iniz bolim.
Oyun esnasinda oyunlarinizi kaydede-
bilir ve sonrasinda seyredebilirsiniz.
Bunun icin oyun esnasinda konsolu aca-
rak; “record” komutunu vermeniz gere-
kiyor. Oyun, ekranin ust ortasinda kayit
bilgilerini yazacak ve “demo0000” ismi
ile baslayarak sirasiyla kaydedilecektir.
Kayit  islemini istediginiz anda
“stoprecord” komutuyla durdurabilirsi-
niz. Ana menuden Demos menusune
girdiginizde, kaydettiginiz demo dosya-
larn burada listelenecektir. Bunlardan
istediginizi secerek, yukari-asag: oklari
arasindaki oynatma tusuna basarak iz-
leyebilirsiniz. Demoyu izlerken yalnizca
konsolu kullanabilirsiniz. Bunun disinda
herhangi bir tusa basmaniz durumunda
demo duracaktir. Demo dosyalar1 da
~/.padman/wop/demos dizini altinda

World of Padman

bulunuyorlar. Buradan dosyay1 silme-
niz, demoyu silmeniz icin yeterlidir.

Mods: Oyunun modlarimi aktif hale ge-
tirebileceginiz kisimdir. On yikli ola-
rak mod gelmiyor. Ancak Internet'ten |
WoP oyuncularinin yaptiklar modlarli
indirip kurabilirsiniz. Modlar1 kurmak |
icin, indirdiginiz mod dizini, WoP dizi- |
ninide bulunan wop dizini i¢ine kopya-
lamaniz. Bazi modlar, Mods menusu
altinda gortinmez, oyunu baslattiginiz-
da otomatikman aktif olurlar. Ornek '
resimdeki “3atme skin pack” gibi. Silah |
kaplamasi orijinalden farkli. Diger mod- i
lar icinse, sectiginiz zaman, WoP'un
yeniden basladigini goreceksiniz. An-
cak, modlarnn c¢ok oyunculu oyunlarda
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'kullanabllmenlz icin, sunucunun, kul-
landiginiz mod ile acilmis olmasi ve

ayarinin kapali olmasi

o

pure server”
gerek.

iYine mod ile acilmis bir sunucuya gir-
' misseniz ve otomatik indirme ayariniz
i aciksa, bilgisayariniz, sunucudaki modu
'indirecektir.

:Hile Komutlari: Sunucunun izin verme-
i si durumunda (oyunu “pure server” ola-
'rak baslatmamasi ve  konsoldan
. sv_cheats = 1 olarak komut verilmis-
'se) konsola hile kodlarin1 yazarak hile
! | yapabilirsiniz.

' # give: (health/ammo) Saglk ve
' cephanenizi doldurur.

| # god: Olimsiiz olursunuz.

' # noclip: Duvarlardan gecebilirsiniz.

| # notarget: BOT'lar sizi géremezler ve

' size ates edemezler.

 World Of Padman
' World of Padman ekrani. Sol en iist
' kosede, oyuncularin yaptiklar
iettikierinin ve mesajlarinin  gectigi
' bilgilendirme yazilar1 geciyor. En solda
:\ise takim arkadaslarimizi goruyoruz.

Stone

Jﬁﬁi:-‘*'
Red Middl e

Sag ustte ise, zamanlayici, gercek za-
man, kalan sure gibi, Options menusun-
den goriinmesini istediginiz bilgiler go-
runur. Sol altta ise, daire icinde kullan-
digimiz silah tipini gorebiliriz. Hemen
altindaki silahin cephane miktarini gos-
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ime left:

terir. Onun altindaki rakamlar ise mavi
ve kirmizi takimin sayilarini gostermek-
tedir. Yaninda “x” olan renk ise, bulun-
dugunuz takimi belirtir.




fardus-Linux.Org
ePDeroi

World of Padman

————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

' mini goruruz. Sol taraftaki kirmizi alan,
' saglik durumumuzu belirtir. Bu bar ta-
' mamen dolu oldugu zaman %100 saghk
' durumundasiniz demektir. Alan bosal-
' dikca, saghginiz azalir. Koyu kirmizi ol-
' dukca ise, %100'in iizerindesiniz de-
'mektir. ilk dirildiginizde ve “Revival”
igﬁglendirmesini aldiginizda, tam sagli-
' gin lUzerine cikabilirsiniz. Ancak, fazla
 enerjiniz yavas yavas azalarak, tam e-
' nerjiye dogru gidecektir. Sag taraftaki
imavi bolge ise zirh seviyesini gosterir.
' Saglik icin olan kurallarin aynisi zirh
\igin de gegcerli. Haritadan “PadShiled”
've “PadChard” aldikca zirhiniz artar ve

1 %100"an uzerine ¢ikabilir.

i Sag alt kosede ise bilgilendirme kutusu
'var. Buradaki bilgilendirme sadece,
| “Capture The Lolly”, “Big Balloon” ve
' “Spray Your Color” oyun tiplerinde ak-
| tiftir. Diger tiplerde ise bostur. “Cap-
' ture The Lolly” tipinde burada mavi ve
ikll"IIllZl takimlarin sekerlerinin konum-
'larn hakkinda bilgiler olur. Zemberek
 seklindeki spiral sekil, lolipopun iiste ve
' guvende oldugunu, “X” sekli, lolipopun
irakip takimin oyuncularimin birinin e-
'linde oldugunu, “?” ise, lolipopun hari-
i tada bir yerlerde bosta oldugunu goste-
'rir. “Big Balloon” tipinde ise, uc¢ kucuk
:\daires icinde balonlarin renkleri gos-

terilir. Kirmizi ve mavi renkli olnalar ta-
kimlarin balonlari, beyaz ise ele geciril-
memis olandir. “Spray Your Color” oyun
tipinde ise, sag tarafta sekiz kiicuk nok-
ta gorursunuz, bunlardan dolu olanlarin
sayis1 kag tane sprey kartusu tasidigini-
z1 gosterir. Diger oyun tiplerinde bura-
daki bilgilendirme noktasi bos olur.

Oyundaki silahlarimizin da hepsi ger-
cek dis1 ucubik seyler. Tipik Quake tar-
z1, yuruyen cephanelik seklinde silah
tasiyoruz. Birinci sahis nisancilik oyun-
larinin olmazsa olmazi, bu oyunda ol-
masa da olura donusmus. Oyunda pom-
pali tufek (efsane adiyla “shotgun”) ya
da ona benzer birsey yok. :-) Onun ye-
rine sunlar var:

#Punchy: Bu sivri disli ordek kukla, ya-
kin doviste tam bir katil. Gercekten ol-
dukca yuksek hasar veren bir silah.
Burnunuzun dibine girmis bir diusman
veya arasinda kaldiginiz abuk sabuk bir
catismanin icinden kurtulmak icin bire-
bir. Bir de Punchy'yi aldiginiz zaman,
diger silahlar1 aldiginizdan daha hizh
kosarsiniz. Bir dusmani1 kovaliyorsaniz
yetismek icin ya da rakip takimin loli-
pop sekerini (yani bayragini) alip kac-
maya yeltendiyseniz hizinizi arttirmak

icin Punchy'yi elinize alin.

#Nipper: Baslangi¢ silahiniz. Menzili i- |
yi ve hasar derecesi de orta karar biri
silah. Ates diigmesine ne kadar hizli ba- |
sabilirseniz o kadar seri ates edebilirsi- i
niz. i
#Pumper: Cifteye benziyor, ama sadece |
gorunusu. Dusmanin fizerine simsek i
patlatan bir silah. Kisa ve orta menzilde |
oldukca etkili. Hasar gucu yuksek biri
silah. Oyuncularin en ¢ok kullandig si-
lahlardan biri.

#Bubble G.: Mermi olarak boyal toplar i
atan bu silah, oldukcga etkili bir silah. |
Hasar giicii ve menzili orta ama oyun- !
daki en seri ates eden silah. Yakin me- |
safede dusmanin kurtulmas: oldukca i
zor ve haritay1 yeniden boyamak icin de |
birebir. i

#Ballony: Saga sola rastgele sigrayip
duran balon bombalar1 atan bir silah.
Toplu katliam i¢in birebir ama kontrolu !
oldukca zor. Balonlar kafalarina gore |
yerlere sekip duruyorlar. Patlad1k1ar1i
zaman yakinlardaysaniz, siz de nasibi- |
nizi alirsimiz. Bu silahi kullanmanin en !
guzel yolu, yuksek bir yere cikip, asagi-
da kiyamet koparan kalabaligin uzerine

I
I
I
I
I
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' #Booster: Oldukca agir hasar veren bir
isu tufegi. Hortumla su sikar gibi, ates
'tusuna basili tuttukca, surekli su sikan
ibir silah. Yakin mesafede kullanimi ol-
'dukca kolay olmasina ragmen, uzun
i mesafede bir o kadar zor. Havan gibi a-
'sirtmali  kullanilabilen bir silah, ama
' kullanmak biraz aliskanlik istiyor. Uste-
' lik isabet ettigi yerde, kisa bir siire icin
 de olsa, kaygan bir leke birakiyor.

| #Splasher: Oyunun tipik keskin nisanci
'tufegi. Aslinda aciklamaya gerek yok
'ama, bir diirbiin (zoom 6zelligi), yavas
ates hizi, uzun menzil ve yuksek hasar
 giicii dersem anlasilir sanirim.

i #Betty: Orta menzilde ates toplarn atan
' bir silah. Oldukca yavas ama muazzam
' hasar giiciine sahip. Yakin menzilde a-
' tes topu patlarsa, siz de hasar alirsiniz.
i Uzun menzilde ise, ates tusuna basin ve
' cayinizdan bir yudum alip, bardag: ye-
irine koyun. Belki ates topu hedefine
' varmis olur. Tabi hedef hala yerinde ise.

' #Imperius: Oyundaki en gugcliu silah. At-
' t1§1 enerji kiiresi, patladidi yerde, mesa-
' feye gore degisen hasar vermekle bir-
likte, yakininda patladigi herkesi tek

seferde oldurebilecek kadar gucli. Ama
bir o kadar yavas. Haritada bu silahi
bulmak, oldukca zor. Diyelim buldunuz,
kullanmak daha da zor. Guc¢ toplama
esnasinda zangir zangir titreyen silahla
nisan alabilmek ise ayrn bir problem.
Gug topladiktan sonra hemen ates et-
mezseniz, silah, elinizde patlar. Bir de,
enerji topu patladiginda, bir hayli uzak-
ta olsaniz iyi edersiniz.

#Injector: Oyunun ozel keskin nisanci
tifegi. Uzun menzilli, gece goriuse sa-
hip bir durbunu ve yuksek hasar gucu
ile cok guzel bir tufek. Ne var ki bu si-
lahi, haritalarda bulamazsiniz. Bu tu-
fek, sunucu, eger haritayr “InstaPad”
secenegi ile agmissa alabilirsiniz. Bu
secenek acildigi zaman ise, tim oyun-
cular bu silahla oynarlar ve haritada
baska silah ve guclendirme olmaz.

Silahlar bunlar. Silahlar1 ve cephanele-
rini haritadan topluyorsunuz. Bunlar,
alindiktan 20 saniye sonra tekrar orta-
ya c¢ikiyorlar. Bir tek Impreius harig; o 2
dakikada bir cikiyor. Oyunda sarjor de-
gistirme gibi bir 6zellik yok. Cephane-
niz bitene kadar kesintisiz ates edebilir-

Quake3 tarzi ¢ok oyunculu oyunlarda |
oldugu gibi, WoP'ta da haritada guclen- !
dirme, cephane ve saglik topluyoruz.
Haritada karsiniza cikacak guclendir-
meler:

#Loading Station: WoP'ta haritada,
saghgimz arttirici nesneler yok. Onun !
yerine, saglik istasyonlari var. Saglik |
istasyonlarinin uzerilerinde bir hag (ar- i
t1) isareti goreceksiniz. Bu istasyonlar-
da bekledikgce gucunuz artacaktir ve
%100'e vardigi zaman, “Full energy”
seklinde bir uyar1 duyacaksiniz. Ne var
ki, saglik istasyonlarinin verecegi sag-
lik simirsiz degil. Uzerilerindeki art1 isa-
retinin buyukligi, istasyonda kalan |
guc miktarini gosterir. Eger istasyoni
bos ise, size glii¢ veremez. Tekrar aktif |
olmas icin bir dakika ge¢mesi gerekir.

#PadShield: Bu nesne, zirhinizi %100
doldurur. Vuruldukca zirh puaniniz du-
ser. Gucu %100'e tamamlar.

#PadShard: PadShard, zirhinizi %5 o-
raninda arttirir. Ancak PadShield'dan
farkli olarak, zirh gucunuz %100 bile
olsa %5 artar.

#PadPower: Guc ve dayaniklilik kazan-
dirir. Bunu aldiginiz zaman, hemen'!

__________________________________________
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#Boomies:

:’ortaya atlayin. Cunklu vereceginiz ha-
 sar, normalden iki kat fazla olacak, ala-
' caginiz hasar normalin yarisi olacak ve
' kendi silahlariniz giicliniizii gétiirmeye-
| cektir. Yani Imperius’u, burnunuzun di-
i bindeki bir oyuncuyu vurmakta kullana-
| bilirsiniz. :-) 30 saniye etkilidir.
E#Revival: Sagligimizin, guc istasyonla-
irma gitmeden otomatik olarak dolma-
'sin1 saglar. Sizi tamamamen oluimsiz
iyapmaz, ancak gucunuzu %200'e kadar
i cikartir. 30 saniye etkilidir. Ama bunu
ialdlglmz zaman, ardinizda, divane asik
' misali, kalplerden bir iz birakirsiniz,
i haberiniz olsun. :-) Yerinizi cok uzaklar-
' dan bile belli eder.

i#lquer: Bunu aldiginizda, normalden
'3 kat daha yiiksege ziplayabilirsiniz.
' Haritanin erisilmesi zor bolgelerine hiz-
ila gitmek, kacmak icin birebirdir. Ayri-
| ca ziplayip durursaniz, zor bir hedef o-
' lursunuz. Ancak 30 saniye etkili.

i #Visionless: Tamamen olmasa da, nere-
'deyse gorinmez olmanizi saglar. Belli
nbe11r81z bir saydamlasma efekti gibi bir
' efekt ile, oldukca belli belirsiz gorulebi-
I111'51n12 Dikkatli bakan biri gorebilir,
 ama lolipop calmakta genelde ise yarar.
130 saniye etkilidir. Bittigi zaman dis-

man takimin arasinda olmayin.

#Speedy: Hizinmizi 2 katina c¢ikarir. 30
saniye gecerlidir.

#Puppet Master: Punchy ile 5 disman
oldurdugiuniz zaman, 30 saniyeligine
“Puppet Master” olursunuz. Daha hizh
hareket eder ve daha guclenirsiniz.
Punchy'nin de zaten yuksek olan gucu
de %50 artar.

#Floater: Ucmanizi saglayan bir cesit
sirt jeti. Bunu alip kullanma tusuna bas-
tigimizda (varsayilan olarak Enter tusu),
haritada u¢maya baslarsiniz. Ekranin
solunda roket simgesi yaninda bir ¢izgi
goreceksiniz. Bu cizgi size, sirt jetinin
yakit seviyesini gosteriyor. O bitene ka-
dar ucabilirsiniz. Zaman kisitlamasi
yok.

#Killer Duck: Elinizdeki Punchy'nin ha-
reket edeni. Isiran bir ordek olan
“Killer Duck”1 aldiginizda, kullanma tu-
suna basarak salabilirsiniz. Dogrudan
dusmaniniza yonelecek ve onu takip
ederek 1sirmaya baslayacaktir. Vurula-
na kadar da durmaz. Tek sefer alinabi-
len “Killer Duck”, eger ortalikta dus-
man goremezse donup size saldirr, bil-
giniz olsun.

World of Padman

"I

“Kicuk ama cooook etkili
tam da bu mayin icin soylenmis. BunuI
aldiginizda, 3 adet, ufak mayina sahlp.
oluyorsunuz. Kullanma tusu ile bunuI
yere koyuyorsunuz ve disman yaklas-l
tig1 anda, muazzam bir hasar glcu ile !
pathyor. Ancak hemen heveslenmeyin.
Bundan haritada bir tane oluyor. Aldi-
ginizda bir daha belirmiyor. Yani harita-
yl mayin tarlasina cevirmeyi dusunu-
yorsaniz, unutun. Boomies, sadece
“Capture The Lolly” ve “Big Balloon” o-
yun tiplerinde cikiyor.

dusmana otomatik olarak ates acan bir
cesit savunma tareti. Bunu aldiginizda,
kullanma tusu ile yerlestirebilirsiniz.
BamBam sadece “Capture The Lolly” o-
yun tipinde c¢ikiyor.

#BamBam: BamBam, yakinina geleni
Sonsoz i

World of Padman, oldukc¢a hizli ve uguk .
kacik bir birinci sahis nisancilik oyunu ! i
olmus. Hiz ve eglence had safhalarda.
iken, gercekcilik ise yok. Quake moto-
ru, acik alanlarda pek basarili bir mo-
tor degildir. Oyun da aslinda acik bir!
alanda degil, buylik bir kipin 1(;1ndel
donuyor. Buna ragmen, dar tunellereI
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BETTY AMMO

girdiginiz zaman, performansta bir ar-
tis hissedeceksiniz. Grafik ve kaplama-
lar aslinda oldukca basit. Ama c¢izgi ro-
r man (cartoon) tarzi grafigin avantaj da
ibudur zaten. Ancak mekanlar oldukca
 ayrintili modellenmisler. Ancak efektler
:\aglsmdan, tarzi oyunlar icin (UrT konu
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disi, onu saymiyorum) biraz sonuk kal-
mis. Mesela Nexuiz'de, efektleri kokliine
kadar ac¢tiginizda, parlamalardan oyunu
oynamak mumkun olmuyordu. Oyunda,
vuruldugunuz yonu belirtecek gorsel
bir isaret yok. Ama bu pek sorun olmu-
yOr. Uzerinize gelen mermilerin (balon,

World of Padman

top, simsek vs...) geldikleri yonu rahat-
likla gorebiliyorsunuz. Cephanenin yola
ciktigr yere bakmaniz da, diismaninizi
gorebilmeniz icin yeterli. Sesler de va-
sat diyebilirim. Soyle ki, ayak sesleri
gibi seslerden dismanin geldigi yeri
tespit edebilmek cok zor. Ama oyunun
Rock tarzi muzikleri gercekten cok gu-
zel. Bir de oyunda, bu muzikleri dinle-
yebileceginiz bir miizik mentiisi de var.

Basit bir oynanis tarz1 var. Taktik ya da
strateji ile falan hi¢ ugrasmadan, bo-
doslama dalin. Sadece durmayin yeter.
Kosun, hoplayin, ziplayin, cephane bite-
ne kadar parmaginizi ates tusundan
kaldirmayin. Keskin nisanci tufeklerini
bile genelde, normal silahmis gibi kul-
lanacaksiniz. Cephanelerin ugusu goru-
lebildigi icin, hemen yeriniz belirlene-
cektir. O yuzden uzun sure bir yerde
kalmayin. Oyunda usta da olsaniz, ace-
mi de olsaniz aldiginiz zevk degismeye-
cektir.

FPS kilavuzunun sonraki yazisinda,
guncellemeleri artik surum numarasi
degil de sene olarak belirtilen, Alien
Arena var. Haydi kalin saglicakla...

[1] http://padworld.myexp.de/index.php?files

\
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Attlye

Savduklartilkeler geredi elektronik
dergilerini 6zgur yazilimlarla olusturan
topluluklarin bir numarali aracidir Scribus.
Pardus-Linux.Org eDergi, eniXma, ROOT ve
SUDO nun tasariminda kullanilan Scribus un
kullanimini 6grenelim.

Hamit Giray Nart
hamit@pardus-linux.org

EC")zgiir yazilim topluluklarinin, sosyal
' medya etkinliklerinin en guclu aracla-
irlndan birisidir e-dergi. Hatta belki de
| en guclusudur. Topluluklarin, en azin-
idan ulkemizdekilerin, e-dergi tayfasi
icinde bulmakta en cok zorluk cektik-
ileri liye ise dergi tasarimcisi. Ozellikle
| de ozgur olan tasarim araclarini kulla-
' nanlar ise daha da az.

Scribus, ozgur ve acik kaynakli bir ma-
saustu yayimcilik araci olarak, oOzgur
yazilim e-dergi tasarimcilarinin en cok
kullandiklar: tasarim aracidir.

| Bir masaustu yayimcilik mizanpaj uy-
igulama51 olan Scribus ile is kartlari, e-
 mektuplar, e-dergiler, kataloglar, afisler
igibi PDF formatinda yayimlanacak her
| turli belge ve web sitesi unsurlar ta-
isarlayabilirsiniz. Aslinda ozgur bir ya-
| zilim olan Scribus, acemi veya deneyim-
ili, her kullaniciya hitap edebilecek du-
| zeydedir. Scribus'u sitesinden [1] indi-
irebilecegjiniz gibi, Pardus deposunda
oldugu tuzere, muhtemelen dagitimini-
' zin deposunda bulabilirsiniz.

i Scribus’la Calismak

\Hk olarak Scribus'un ¢alisma mantigina
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bir bakalim. Oncelikle belirteyim ki
Scribus, bir kelime islem uygulamasi
degildir. Yani bir LibreOffice (LO) gibi
acip da yazi yazamazsiniz. Tamam, me-
tinler olusturabilirsiniz. Ancak bunu,
bir LO kelime islemcisi kadar rahat ya-
pamazsiniz. Cunku bir mizanpaj uygu-
lamasinin calisma mantigi bu degildir.
Tersini dusunmek de mumkun. LO keli-
me islemcisinde bir belge yazip, PDF'ye |
cevirebiliriz pekala. Ama bir kelime is- |
lemcisinin calisma mantig1 da bu degil-
dir. Her ikisi de farkli araclar sunarlar
cunk.

i ————————

Scribus'u aslinda bir grafik islem uygu-
lamasina (mesela Gimp) benzetebiliriz.
Bir resmin ya da bos bir tuvalin uzerin-
de, uguncu parti yazilimlar ile olustur-
dugumuz ve Scribus'a katman olarak !
aktardigimiz ve bu katmanlara (;esitlii
ozellikler katarak yerlestirdigimiz bir |
grafik islem uygulamasi gibi calisir. '

Scribus, katman calismasina dayanani
bir uygulamadar. i

Scribus, basit calisma prensibine daya-
nir. Ekranda ne goruyorsaniz, odur. Ya-
ni aynen bir fotograf makinesinin vizo-
runden bakar gibi, ekranda neyi nasil
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' goruyorsaniz, PDF'de de aynen onu go-
| rursiiniz.

Scribus'un katmanlari genelde, cizim-
ler, metinler ve fotograflardan olusur.
Bu katmanlarn olusturmak igin ug¢uncu
parti yazilimlara ihtiyaciniz olacaktir.
Yazilar icin OpenOffice ya da LibreOf-
fice; fotograf diizenleme icin Gimp; ci-
zimler icin Inkscape gibi...Listeye fazla-
sin1 da eklemek mumkun.

' Buradaki yazida, Pardus deposundan
' kurdugum Scribus 1.3.9 stirimii kulla-
'nilmistir. Scribus'u ilk baslattiginiz an-
i da, yeni bir belge olusturma ya da mev-
' cut belgeyi acmak icin bir pencere sizi
ikarsllayacak. Bu pencereyi, ayrintili o-
'larak taniyacagiz; ama simdilik bu ka-
i darini belirtmek, baslamak icin yeterli.

iYandaki goruntu, Scribus'un bos belge
'acilmis halidir. En ustteki baslik cubu-
' gunda, Scribus siiriimii disinda galismis
'oldugunuz belgenin ismi yazar. Eger
ibelgenizde bir degisiklik yapmis ve bu-
'nu kaydetmemisseniz, belge isminin ya-
' ninda bir yildiz simgesi gériirsiiniiz. Ca-
' lismalarinizi ara ara kaydetmenizde
ifayda var. Scribus'un program ayarla-
'rinda otomatik kaydi acabilir ve sikli-
g1 belirleyebilirsiniz. Ancak Scribus

bende, kaydetsem bile, cikarken belge-
nin kaydedilmedigine dair uyar veriyor
ve kaydetme segenegini agiyor.

Altindaki menu barimiz ise tanidik.
Tum uygulamalarda oldugu gibi menu
barindan Scribus'un tum fonksiyonlari-

Scribus ta Tasarim - |

na ulasmaniz mumkun. Ne yazik ki
Scribus, %100 Turkce degil. Menu ba-
rindaki “File” menusu tipik dosya ve
sayfa duzeni ile ilgili ayarlan iceriyor.
Bunlar zaten diger uygulamalarla or-
tak, ancak burada “Oge”, “Sayfa” gibi
Scribus'a has mentuler de var. Bunlarn
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' da kullanim yerleri geldikce ayrintili
: olarak taniyacagiz. Buradaki fonksiyon-
'larin bazilarini, bir katmana ya da nes-
' neye sag tikladiginiz zaman da acilacak
'olan menude de goreceksiniz. Fonksi-
i yonlarin tamami olmasa da, énemli o-
' lanlara hizlh erisim i¢in sag tus mentsi-
' nil kullanabilirsiniz.

' Menii barinin altinda ise kiigiik simge-
' lerin oldugu bir bar vardir. Bunlar da
' Scribus'un temel fonksiyonlarina hizh
' erisim saglanmak amacini tasirlar. En
isolda dosya araclari, saga dogru ise si-
'ra51y1a duzenleme araclari, nesne ekle-
ume ve diizenleme araclar1 ve en son o-
'larak da PDF aracglarn bulunuyor. Ne
:ya21k ki bu bar1 ozellestirmek gibi bir
' segeneginiz yok. Sadece bu dort fonksi-
iyon grubunun gosterilip gosterilmeme-
' sini saglayabiliyorsunuz.

' Sol iki bolum olan dosya ve duzenleme
' simgeleri (yeni belge, dosya ag, kaydet,
'geri al, kes, kopyala, yapistir...), tum
iuygulamalarda ortak oldugundan bun-
'lar1 aciklamaya ihtiyac duymuyorum
iAncak araclar ve PDF aracglar1 bolumle-
' ri simgelerini belirtmekte fayda var. En
:\soldan baslayacak olursak:

" E,@an;.érzf¢-ai‘m o:

* {lk olarak ok seklindeki simge, nesne
ve katmanlarimizi se¢cmeye ve tasimaya
yarar

* fkinci olarak, hemen sagindaki metin
kutusu ekleme digmesi, calisma alani-
na Latex tarzi bir metin cergevesi nes-
nesi ekler.

* Uctincii olarak resim kutusu ekleme
dugmesi, bilgisayarda kayitli bir resmi
yapistirabilecegimiz bir resim kutusu
yerlestirir.

* Dorduncu olarak isleme c¢ercevesi
dugmesi, Latex bilgilerinin islendigi bir
cerceve olusturur.

* Besinci siradaki tablo olusturma dug-
mesi, satir ve siitun sayilarini belirttigi-
miz bir tablo nesnesi olusturur.

* Altinci siradaki nesne olusturma dug-
mesi, calisma alanina Scribus'un tanim-
1 sekillerinden birini eklemenizi saglar.
En son kullandiginiz sekil biciminde o-
lan digmenin yanindaki ok simgesine
basarak, sekil listesinden bir sekil se-
¢ebilirsiniz.
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* Yedinci siradaki poligon ekleme dig-
mesi, kose sayisini kendiniz belirttigi-
niz cokgen nesnesi eklemenizi saglar.

* Sekizinci siradaki cizgi ekleme dug-
mesi, yatay, dikey ya da belli bir aciya
sahip, duz bir c¢izgi nesnesi eklemenizi
saglar.

* Dokuzuncu siradaki kivrim ekleme
diugmesi ile, kivrimh c¢izgiler eklemenizi
saglar.

* Onuncu olarak, serbest kalem digme-
si, fare ile c¢izeceginiz bir c¢izgi nesnesi
olusturmanizi saglar.

* Onbirinci olarak, nesne ¢evirme dug-
mesi, herhangi bir nesneyi dondurme-
nizi saglar.

* Onikinci olarak, yakinlastirma/ uzak-
lastirma diigmesi ile, gorintuylu yakin-
lagtinrsiniz. Shift tusu ile uzaklastirir-
Siniz.

* Onucuncu olarak metin cerceve ici
duzenleme butonu ile onceden olustur-
dugunuz bir metin cercevesinin icine
yaz1 yazabilirsiniz.
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:'* Ondordincu olarak, metin diuzenleme
' diigmesi, secili bir metin cergevesi i-
' cindeki metinleri, kiicuk bir metin du-
izenleyici araci icinde duzenlemek icin
' kullanilir.

' * Onbesinci digme, metin ¢cercevelerini
 birbirine baglar. Béylece bir gerceve i-
' cine yazdiginiz yazi, otomatikman dige-
' rine yazilir.

i* Onaltinci diigme, onbesinci diugmeyle
' birbirine bagladiginiz metin gercevele-
' rini ayirr.

* Onyedinci diigmemiz, 6l¢iim meniisii-
'nit acar. Iki nokta arasindaki mesafe,
iagl ve X/Y koordinatlar gibi bilgilerin
' bulundugu bir tablo ekrana gelir.

' * Onsekizinci digme, bir nesneye ata-
' digimiz 6zelliklerin, (igerigin degil) ayni
'nesne olmak kaydiyla (ikisi de resim
igergevesi ya da metin cercevesi gibi)
' diger nesneye kopyalanmasini saglar.

'* Bu alandaki ondokuzuncu ve sonuncu
idﬁ@memiz ise, calisma ortaminin her-
'hangi bir yerinden renk alarak, bunu
' Scribus'a kaydetmemizi saglar.

Sonraki tabloda ise, PDF secenekleri

—————

bulunuyor. Bu secenekler, sadece elek-
tronik ortamlarda kullanilabiliyor. Yani
basili bir belge hazirhyorsaniz, bu o-
zellikler, bir isinize yaramayacaktir. Yi-
ne, buradaki ozellikler, PDF okuyucu
tarafindan desteklenmiyorsa, okuyan
kisi tarafindan kullanilamaz. Aslinda
Scribus'un tum ozellikleri boyle. Resim
efektleri gibi bazi1 ozellikleri, PDF oku-
yucularinin yeteneklerine gore degis-
kenlik gosterir. Bazi PDF okuyuculari,
Scribus'un tum ozelliklerini destekle-
meyebilirler ve burada kullanmis oldu-
gunuz ozellik, PDF dosyasinda goruntu-
lenemeyebilir. Burada da yedi digme-
miz var. Soldan sirasiyla:

* [k diigmemiz, PDF bicimli dosyamiz-
da bir basma butonu olusturacaktir.

* fkinci diigme bir PDF metin alani ek-
lemeye yarar.

* Uciincii digme, PDF'de goriinecek bir
sec¢im kutucugu olusturmanizi saglar.

* Dordunci diugme, PDF fizerinde bir
acilir menu olusturmaya yarar.

* Besinci dugme ise, PDF lzerinde bir
liste kutucugu olusturmaya yarar.

* Altinc1 dugme, PDF tizerine belirecek,
kucuk aciklama not alanlar olusturma-
ya yarar.

* Son digme ise, PDF tuzerinde bir dos-
ya ya da bir Internet sitesine baglanti
alani olusturmaya yarar.

Altta ise calisma alanimiz bulunuyor.
Burayi, bir sayfa gibi algilamayin. Soyle
ki; buraya uzerinde bir nesne (resim ya
da yazi) olan bir katman eklediginizde,
bu katmani beyaz sayfanin disina su-
rukleyip birakabilirsiniz. Beyaz sayfa,
PDF yaptiginizda goruntilenecek say-
fay1 gostermektedir. Ancak, sayfa uze-
rine koymay1 distindiguniz bir katma-
n1 yanlis koydunuz ya da farkl bir se-
kilde sonradan koymay1 dusunuyorsu-
nuz. Katmani silmeniz gerekmiyor. Ca-
lisma alani uzerinde herhangi bir yere
(beyaz sayfanin disi1 da olabilir) suruk-
leyip, sonradan kullanmak uzere, bira-
kabilirsiniz. Bunun icin buraya sayfa
demektense, calisma alani demeyi uy-
gun buldum. Eger katmanda olan nes-
nenin yaris1 beyaz sayfa uzerinde ise,
PDF yaptiginizda sayfada olacak kisim
oras1 demektir. Yani ne goruyorsaniz,
odur. :-) Burada, PDF'de gormek iste-
diginiz sayfay1 gorene kadar, istediginiz
gibi oynayabilirsiniz.

Pardus-Linux.0Org eDergi | Say 30 | Nisan 201
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. En altta ise gorunti ayarlarini yapabile-
i cegimiz barimiz var.

iEn soldaki buton, metrik ol¢u birimini
. degistirmeye yarar. Piksel, santimetre,
i milimetre, in¢ gibi farkli degerlerde go-
' runtilere gecebilirsiniz. Bu ayari, “Yeni
i Belge” seceneginde, on tanimli birim
 kismindan da ayarlayabilirsiniz.

Ikinci diigme, resim gorunti kalitesini

belirler. Resim cerceveleri icindeki re-

simlerin goruntusunu etkiler. Yani son

PDF ciktisindaki kaliteye bir etkisi ol-
az.

Uctincii bolumde ise, yakinlastirma a-
raclar bulunuyor. Buradan gorunutuyu
belli %'lik oraninda yakinlastirabilece-
iniz gibi, sirasiyla uzaklastirma, oriji-
al boyutta goruntuleme ve yakinlastir-
a dugmeleri bulunuyor

B Qc

=

Dordiinci bolumde ise, sayfa secenegi
geliyor. Buranin ortasindaki alandan,
istediginiz bir sayfaya gidebileceginizi
gibi; oklarla sirasiyla ilk sayfa, onceki
sayfa, sonraki sayfa ve son sayfaya gi-
debilirsiniz.
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Besinci olarak, katman secici geliyor.
Buradan olusturdugunuz katmanlara
gidebilirsiniz.

Barin saginda ise, renk yonetim gerec-
leri bulunuyor. Buradaki ayarlar, renk
yonetimi ile ilgili ayarlarn olustururken,
goz simgesine tikladiginizda, ekrandan
kilavuz cizgiler kalkar. Bunu LO kelime
islemcisinin, yazdirma duzeni ve web
duzeni seceneklerine benzetebiliriz.
Renk yonetimi, cikti1 icin RGB ya da
CMYK (3 renk ya da 4 renk gibi) cikt1
renk yonetimini belirtmenize yarar. Bu,
yazicilarla ilgili bir ayardir. Ileri dizey-
de cikti ayarlan ile oynamayacaksaniz,
bu ayarla pek isiniz olmayacaktir. Diger
secenek ise, se¢cmis oldugunuz katman-
daki resimlerin; normal hali, kirmiz
renk katmani olmadan, yesil renk kat-
mani olmadan, mavi renk katmani ol-
madan ve renksiz olarak goruntulenme-
lerini saglar. Ancak hemen hatirlata-
yim; Scribus' ile olusturdugunuz efekt-
ler, PDF okuyucu uygulamanin yetenek-
lerine baghdir. Bir okuyucuda ayarladi-
giniz bicimde goruntilenirken, bir bas-
kasinda farkli gorunebilir. Eger bir fo-
tografta efekt uygulamasi yapacaksa-
niz, bunu bir grafik islem uygulamasi

ile yapin. Scribus'un efektlerini, mum-
kiin oldugunca kullanmayin.

Barin hemen altinda ise, Scribus'a bir
komut verdiginizde, komutun uygulan-
ma oranini gosteren surec¢ bari ve fare
imlecinin X ve Y olarak koordinatlarini
gosteren bir gosterge vardir.

Scribus'u ac¢tiginizda, gordugunuz ek-
ranin aciklamasi bu sekilde. Hadi ki-
¢uk bir uygulama yapalim. :-)

* {1k olarak yeni bir belge olusturun.

* Sonra menu barindan Ekle -> Insert
Shape -> Default Shapes altindan alt-
tan ikinci (genis art1 isareti) sekli secin.

* Fare imlecinizi calisma alani uzerin-
deki sayfaya getirerek, sol fare tusuna
basili tutarak istediginiz boyutta ola-
rak, sectiginiz sekli yerlestirin.

* Olusan seklin etrafinda kirmizi bir
cerceve olacaktir. Bu cerceve, bu nes-
nenin secili oldugu anlamina gelir. Eger
bu cgercgeveyi goremiyorsaniz, koydugu-
nuz art1 sekline tilayarak secili hale ge-
tirin.

* Sonra artinin Uzerinde sag tiklayarak

]

__________________________________________
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'agilan menuden Donustur -> Resim ger-
i(;evesi segenegini secin. Boylece sekli-
' miz bir resim ¢ercevesine donustu.

i * Art1 isaretimizin lzerine ¢ift tikladigi-
imlz zaman, buraya yerlestirecegimiz
'resmi secmek icin onumuze bir dosya
isegme ekran1 gelecek. Buradan istedi-
' gimiz resmi segebiliriz.

i* Resim, cerceveye gore buyuk ya da
' kiiclik mii kaldi? Resmin {izerine sag
' tikladigimizda, acilan mentde iki sece-
inek goruyoruz: “Cerceveyi resme ayar-
'la” ve “Adjust image to Frame”. ikinci
isegenek cevrilmemis, ancak anlayaca-
‘g1z uzere ilk secgenegin tersi; yani
' “Resmi  cergeveye ayarla”. “Adjust
'Image to Frame” secenegi ile resmimi-
' zin boyutlarini gerceveye uyacak sekil-
' de ayarlayalim.

* Cergevenin saginda ya da altinda be-
yaz bir bosluk kaldi mi1? Bunun sebebi,
bu seceneklerin, resmin boyutlarini 6n
tanimli olarak ayarlarken, genislik ve
yukseklik boyutlarini birebir olarak de-
gistirmesidir. Yani Scribus, resmi oran-
tilh olarak buyutur ya da kucultebilir.
Sadece yatay ya da dikey olarak boyut-
landirmak icin “Ozellikler Paleti”’nden
ayarlamamiz gerekiyor. Bosluk kalan
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kismi, bosluk kapanana kadar kucgulte-
bilirsiniz. Bosluk kapanana kadar, re-
simde bir degisiklik olmaz. Ancak bos-
luk kapandiktan sonra, ¢cerceve boyutu-
nu kucultmeye devam ederseniz, res-
min orantil1 olarak kiculdiginu gore-
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ceksiniz.

Burada, bir sekil nesnesi ekleyerek, o-
nu bir resim cgercevesine donusturduk !
ve icine de bir resim eklemis olduk. En !
basitinden, Scribus'un calisma mant1g1
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icin bir ornek oldu bu.

—

' Ama elbette cerceveler, resimler ve ya-
 zilar eklemek yeterli olmayacaktir. Giiz-
el bir yayim hazirlayabilmek icin, daha
| pekcok seye (fontlar1 ayarlamak, renk-
' leri degistirmek gibi..) ihtiya¢ duyacak-
i siniz. Scribus'un fonksiyonlarinin tu-
'miune, meniu barindan ulasabilirsiniz.
|Ancak Scribus ekibi, tum bu fonksiyon-
'1ar1 bir palet altinda toplamislar. Ister
:aceml, ister usta; ister amator, isterse
' profesyonel olsun, tum Scribus kulla-
umcﬂarlmn en c¢ok kullandiklarn aragc:
' Ozelhkler Paleti'dir.

: Ozellikler Paleti'ne bir nesneye sag tik-
‘layip, “Ozellikler” diyerek ya da dogru-
'dan F2 tusuna basarak ulasilir.
iSimdilik bu paletin kisimlarimi kisaca
itamtacak ve sadece neyin, ne oldugunu
'sbyleyecegjim Nesneleri incelerken bu
ulelmlarl ayrintilan ile tek tek taniya-
| ' cagiz. Ozellikler Paleti'nin bolimleri si-
:ra51y1a

EX Y, 7Z: Secilmis olan nesnenin c¢alisma
'alamndaki konumu ve boyutlar1 bura-
' dan ayarlanabilir.

\Sekil: Cizmis oldugunuz nesne gerce-

XY Z
Isim
Cokgenl2
Geometri
X-Pos: 139,25 pt o
¥-Pos: 137,50 pt O
Width: 264,75 pt o) @
Height: 193,00 pt g o
Rotation: 0.0° ¢
o (]
Baglanti Noktas: e
(J L
Seviye _ .
@ & | B
& &
& ) 8|S
Sekil
Grupla
Metin
Resim
Cizgi
Colours

vesinin seklini ve diger nesneler ara-
sindaki davranisini belirleyebileceginiz
kisim.

Grupla: Grup icin “Sekil” kisminin ay-
nisi. Ne var ki simdilik bu kisim kullani-
lamiyor. Ben buray1 bir turlu aktif ola-
rak goremedim.

Metin: Metin nesneleri icindeki metin-i
lerin yaz tipi, boyutu, yerlesimi ve yazi i
efektlerini duzenleyeceginizi kisimdir. !

Resim: Eklenmis olan resmin, gerceve-
ye gore konumu, boyutlandirilmasi ve
goruntu efektlerinin yapildig:r kisimdair.
Scribus, resimler uzerinde bazi basit
goruntu efektleri (parlaklik, renk de-
gisimi, saydamlik gibi...) yapabilse de,
bazi1 PDF goruntuleme uygulamalari bu
ozellikleri desteklemedikleri icin, go-
runtu farkli olabilmektedir. Tavsiyem,
bu tip efektleri, bir grafik isleme uygu-
lamas ile gerceklestirmeniz ve Scribus i
efektlerini kullanmamanizdir. Ancak.
¢ikti olarak alacaksaniz bu ozelhklerl:
kullanin.

Cizgi: Belgenize c¢izmis oldugunuz diz
¢izginin tipi, uclari, kalinlig1 gibi ayar-
larin yapildiga kisimdir. Yine gercgevele-
rinizin ¢izgi tipinin ayarlarini da bura-

_____________________________________________________________
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dan yaparsiniz.

Colours: Nesnelerin cerceve ve i¢ dolgu
'renklerini ve saydamlik ayarlarinin ya-
' pildig1 bolumdir.

iC)zellikler Paleti'nin kisimlar1 bunlar.
iBunlarm hepsinin ozelliklerini ve ayar-
'larini, nesnelerle calismaya basladigi-

' mizda tekrar geri donecegiz.
|
|

' Yine de bu palette yine bazi bolumleri
' biraz ayrintili tanimlayalim. Bu kisim-
ilardan en onemlisi suphesiz ki metin
' bolumu. Burada daha ileri seviye ayar-
i lan yapmak icin kisimlar vardir. Burada
' yazi tipi, boyutu ve rengi en cok kulla-
'nacagimiz kisimlar olacak. Bunun ya-

Metin

A

%

1

l

: }s Nimbus Roman No9 L ~ Columns: 1 [
: Begula -t Gap: v | (0,00 pt [
T (12005t < Top: 0,00 pt ¢
: 1% Fixed Linespacing v |[15.00pt @ Alt: 0.00 pt s
1 BIRIEEIE Left: 0,00 pt [
: v Color & Effects e Right: 0,00 pt [e)
: rfl | Black v || 100%, Tabulators...

| [&* | Black v || 100%, x Optical Margins
SN + None

I | til Ayarlan . Both Sides .
: Paragraph Style: . Left Only

1 No Style v % . Right Only

: Character Style: sifirla

| No Style v | %) = 3

: v First Line Offset | iT oew & Jy) 000% 2

: » Maximum Ascent I 100.00% & IT (160.00% &

1 ./ Font Ascent Word Tracking

I | satrBosiugu . [min: [T00.00% &' Norm: 100,00% &

: v Glyph Extension

| Resim Min: [100,00% $ Max 100,00% & L
1

ninda susleme icin kullanabilecegimiz
goruntu efektleri, satir - sutun ayarlar
ve yazilarin hucreler icindeki konumlari
gibi ayarlar da buradan yapilmaktadir.

Resim bolumu, size resimle ilgili fazla-
dan ayarlar ve baz efektler sunacaktir.
Ancak buradaki ayarlar, bir grafik is-
lem uygulamas: ile dokunmak daha iyi
bir secenektir. Resim efektleri, pek cok
ayar yapabilir. Resim ayarlari, istedigi-
niz sekilde resimleri gormeniz icin yar-
dimc1 olacaktir. ama herseyi yapamaz-

Resim
= Resim Efektleri

Page Number: Otomatik o]

Scribus ta Tasarim - |

Scribus'un iki ¢alisma yontemi var. Su
ana kadar acikladigimiz kisimlar hep
mizanpaj calisma yolu (Scribus'un ana
gorevi ile ilgili olan alan) ile ilgili kisim-
dir. Ancak mizanpaj yolu, her zaman ca-
lismak icin en kolay yolu saglayamaya-
biliyor. Ozellikle de yiizlerce sayfalik
bir metin belgesi hazirhyorsaniz. Bunu
kar-silamak icin, Scribus'un basit bir
metin dizenleyicisi var. Ikinci yol ola-
rak Scribus, Kate ya da Kwrite gibi ba-

b s |>(

_ Serbest Olgeklendirme

¥-Pos: 0.00 pt ¢
¥-Pos: 0,00 pt ¢
¥-Scale: 39,75 % ¢l g
¥-Scale: 39.75% b m
Gergek X-DPI: 377,30 ¢l g
Gergek Y-DPI: 377.30 ¥ M

# Cergeveye Gére Olceklendir

| Orantil Secenekler:

| Mevcut Efektler Kullanilan Efsktler

. | Parlaklk
Renklendir
Duotone
Tritone
Quadtone
| Kontrast
Gri Tonlama
Curves
- Invert
| |Posterise
. |Kaskinlestir

Resim Efzktleri

) (%
| Tamam || iptal |
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Scribus ta Tasarim - |

————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

:'sit bir metin duzenleyicisi olarak da ca-

' lisabiliyor.

' Simge barindaki metin diizenleme diig-
'mesi ile metin duzenleyiciyi baslatabi-
' lirsiniz.

iMetin duzenleyicisi, size metinleri du-
' zenlemek icin kolaylik saglamanin ya-
imnda, baz1 kucuk metin ayarlamalarini
' yapmaniz konusunda da yardimci ola-
i caktir. Metin {izerindeki degisiklikler,
' otomatik olarak metin cercevesine yan-
| styacaktur.

' Scribus'un yazi dizisindeki ilk yazimiz,
' Scribus ayarlar1 uzerine birka¢ cumle
' noktalayalim. Buradaki ayarlar hakkin-

1
® Metiin Editori - Metin3 |

Dosya Duzenle Ekle Ayarlar
[ = }= Nimbus Mone L Bold

da detayh incelemeyi, yine kullanaca-
gimiz zaman yapacagiz. Scribus'un uy-
gulama ayarlan “Uygulama Ayarlar1” ve
“Belge Ayarlar1” seklinde iki basghk al-
tinda toplayabiliriz. Fark olarak, uygu-
lama ayarlar1 Scribus ile ilgili olurken,
belge ayarlan sadece acik mevcut bel-
ge icin gecerlidir. Bir belge ayarini de-
gistirdiginiz zaman, Scribus, bu ayar
otomatik olarak mevcut olan sayfalara
uygulamayacaktir. Bu da size, belge i-
cinde farkli mizanpaja sahip sayfalar
olusturabilme imkani tanir.

Genel olarak, calisacaginiz belge tiple-
ri, Scribus'u kullandikca bir standarda
oturacagindan, bir siire sonra kendi
ayarlarinizi bulacaksiniz zaten. Ancak
« yine de gerek uygulama

gerekse belge ayarlarini-

LA

> ’ ’Egiiﬂiggg ’L?’IT\@> 71, mizanpaja baslamadan

ki, buttin hepsi birbirine girmis.|

Default Paraaraph Styvle | Satirlarca yaz yazmislar. Scribus'a hepsini kopyalamislar. Resimlerin yanina
koyduklarninda yanlarindan devam edecedini sanmislar. Ama mizanpaja bir koymuslar

once yapmanizl tavsiye
ederim. Mizanpaja basla-
diktan sonra, bir ayari uy-
gulayabilmek icin, tum
duzenlemeyi bastan yap-
mak zorunda kalabilirsi-
niz.

Ayarlart da, fonksiyonlar
gibi kullanim yerleri gel-

I
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I
I
I
I
I
I
I
I
\

Secili Paragraf:
Kelimeler: 24

Toplam:

Karakterler: 192 Paragraflar: 1

Kelimeler: 24

wraeren102 ., digi zaman detaylandira-

cagiz ama baslamadan 6nce birkag pif |
noktasina deginelim.

Scribus'un simge barlarini hareket et-
tirebilirsiniz. Azami mizanpaj alani icin,
“Araclar” ve “PDF Araclar1” barlarini
sol tarafa tasiyip, “Dosya “ve “Duzen”
barlarini gizlemenizi 6neririm. Ozellikle !
de diziistii gibi genis ekran kullanan- .
lara. Yine yakinlasma ayarlarimizi, tek!
sayfanin tumunu gorecek sekilde ayar-
layin. Cetvel ve olgum ayarlarini duze-
ninize gore (piksel, milimetre, santi-
metre ya da in¢ gibi) ayarlayin. Resmi
belge uzerine koyarken oldukca isinize !
yarayacaktir. Sayfa tipine gore, ciktida !
o sekilde yer alacaktir. Bir resmi hassas i
olarak yerlestirdiyseniz (mesela bir su- !
tun icinde ortalamaya calisiyorsaniz),
yakinlastirma mutlaka kullanmaniz ge-
rekecektir. Yakinlastirma esnasinda fa-
renizin orta tusuna basarak, sayfa icin-
de gezinebilirsiniz. Yine olcguleri aca-
rak, resmin konumunu rahathkla kont-
rol edebilirsiniz.

Oniimuzdeki yazida, temel fonksiyon-
larla bir sayfa tasarimina baslayacagiz.
O zamana kadar kalin saghcakla...
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[1] http://www.scribus.net/canvas/Scribus
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Attlye

oroftpd

Yazarimiz Ercan Topalak, 28. sayimizda
basladigr ProFtpd yazisinin ikinci ve son
bolumunu sizlere sunuyor.

€rcan TopalaK
ercantopalaf@gmail.com
http://anKabilisicn.org

ilProFTPD Sunucusu Yapilandirmasi

 ProFTPD  sunucusu yapilandirmasi
i /etc/proftpd klasoru altindaki
. proftpd.conf dosyasi ve modul ayarla-
i malar i¢cin modules.conf dosyasi ile ya-
pilir.

proftpd.conf Yapilandirma icerigi

proftpd.conf dosyas1 Apache sunucusu-
nun yapillandirma dosyalarina benzer.
Yapilandirma icerigi 7 ana baglam al-
tinda yapilir. Bunlar "main" server,
| <Anonymous>, <Directory>,
| <Global>, <Limit>, <VirtualHost>, ve
i.ftpaccess (Apache 1lzerinde Kklasor
' bazli yapilandirmalar icin kullanilan
' -htaccess benzeri) baglamlardir.

Yapilandirmalar genellikle “yapilandir-
ima parametre” seklinde ayarlanir. Or-
' negin,

ServerName “ankabilisim.org”

Ana Sunucu (main server)

Baglam kullanilmayan tum yapilandir-
a satirlann sunucu yapilandirmasi ola-

=

S
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rak algilanir. Baglam harici tim sunu-
cuya etki eder.

<Anonymous>

<Anonymous> baglami ile sunucu tize-
rinde anonim baglant1 olusturup, bu
baglantilar1 yapilandirarak klasor ve
sinirlamalar igerisine hapis edilebilir.

<Directory>

Yapilandirmalar baglam icerisinde kul-
lanilan klasorlere etki edecektir. Genel-
likle devaminda gelen <Limit> baglami
ile dosya uzerinde haklar1 belirtmek
icin kullamlr.

<Global>

<Virtualhost> baglami ile sanal alan
ad:1 ile calisilan ortamda tum alanlara
etki edecek genel yapilandirmalar icin
kullanilir.

<Limit>
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larin belirlenmesi i¢in kullanilir.

' ftpaccess

iigerisinde bulunan klasore etki etmek icin olusturulan
' apache yapilandirmasindaki .htaccess dosyasi1 benzeri olus-
' turulan dosyadir.

' Anonim Baglantilar

Internet lzerinde anonim baglantilarin 6neminden ilk bo-
lumde bahsetmistik. ProFTPD sunucunda anonim baglanti-
lara izin vermek icin /etc/proftpd/proftpd.conf dosyasini asa-
gidaki gibi duzenlemek yeterlidir.

# nano /etc/proftpd/proftpd.conf

<Anonymous /var/anonim>

User ftp

Group nogroup
UserAlias anonymous ftp
DirFakeUser on ftp

DirFakeGroup on ftp

RequireValidShell off
MaxClients 10
DisplayLogin welcome.msg
DisplayFirstChdir .message

o —————————

<Directory /var/anonim/*>

ProfFtpd Sunucusu - ||

<Limit STOR WRITE DELE>
DenyAll
</Limit>
<Limit CWD XCWD CDUP DIR READ>
AllowAll
</Limit>

</Directory>
</Anonymous>

Dosyay1 kayit ettikten sonra ProFTPD servisi yeniden basla-
tilir.

# /etc/init.d/proftpd restart

Yapilandirmay:1 incelersek, vyukarida anlatildign gibi
<Anonymous /var/anonim> baglami ile /var/anonim klasoru,
anonim baglantilara acildigi gorulir. Kisa kisa parametler

hakkinda bilgi vererek yaziya devam ediyorum.

User : Anonim baglantida kullanilacak yerel kullanici1 ad1

Group : Yine anonim baglanti ile yazma okuma gibi islemler
icin kullanilacak olan grup adi

UserAlias : Baglant: yapan kisi i¢in sahte kullanici ismi

DirFakeUser : Klasorun sahibini gizlemek icin verilen sahte
kullanici adi; [on] parametersi ile aktif edilir.

DirFakeGroup : Klasorun sahibi olan grubun gizlemek icin
verilen sahte grup adi; [on] parametresi ile aktif edilir.

_____________________________________________________________

Pardus-Linux.0Org eDergi | Say 30 | Nisan 201



fardus-Linux.Org
ePDeroi

————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

:IReguireValidShell : Shell (ssh) turevi baglantilan [off] para-
: metresi ile iptal etmek

: MaxClients : Ayn1 anda baglant:1 kurabilecek istemci sayis1

:Disgla;zLogin : Anonim baglanti yapicak kullaniciya giris ya-
: parken gosterilecek olan karsilama mesaji dosyasi yolu

' DisplayFirstChdir: Giriste ilk gosterilecek klasor

' Yapilandirma <Directory /var/anonim> baglami ile beraber
.anomm baglantilarin yapilacagi klasor tuzerindeki dizin
' haklari ile devam ediyor.

Limit : Klasor icerisine limit baglami sadece yazma, silme, ve
gonderme haklar1 tim baglantilara iptal ediliyor. Yine bir
Limit baglami ile okuma, dosya degistirme gibi haklar tim
bagantilara “AllowAll” ile izin veriliyor.

Bu sekilde bir yapilandirma ile /var/anonim dizini icin ano-
nim ftp baglantilarina izin verilmis olunur.

Chroot ile Kullaniciy1 Dizine Hapis Etmek

' FTP baglantis1 yapan kullanici eger DefaultRoot parametresi
i ile belirlenen bir klasore hapis edilmemis ise tum sunucu di-
' zinlerini dolasmaya haklarin bulunur ki bu ciddi bir guvenlik
i acigidir. Bunun icin tim baglamlar ile kullanabilecegimiz
' DefaultRoot parametresine dosya yolu yada ~ degeri ile kul-

:\lamcl dizinlerine hapis edilebilir.

ProfFtpd Sunucusu - ||

DefaulRoot ~ yada /var/ftp/

Sanal Kullanicilar

Guvenli bir ftp baglantisi i¢in sanal kullanicilar ¢ok 6nemli-
dir. Baglant1 sifrelenmemis ise oturum acilir iken araya gire-
bilecek bir saldiri ile kullanici hesabi bilgileri saldirgan eline
gecebilir ve bu bilgiler ile yerel olarak sunucu uzerinde (var-
sa hakki) oturum acilabilir.

MySQL modulu ile kullanicilar mysql uzerinde yapilandirabi-
lecegi gibi ftpasswd (passwd benzeri) metin tabanl dosya o-
lusturulup da kullanilabilir.

# mkdir /var/ftp/ankabilisim

Oncelikle sanal kullanicinin ev dizini olusturulur.

# chown 4000:4000 /var/ftp/ankabilisim

Olusturulan dosyanin sahipligi sanal kullanici adinda kulla-

nacagimiz UID (Kullanici ID) ve GID (Grup ID) ile ayni yapi-
hir.

# ftpasswd --passwd --name ankabilisim --home
/var/ftp/ankabilisim --shell /bin/sh --uid 4000 --
gid 4000

Calisilan klasor icerisinde ftp.passwd dosyasi bulunmuyorsa,
--passwd parametresi olusturulacak yada var ise guncellene-
cektir. Bu islemi /etc klasoru icinde yapmanizi tavsiye ede-
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'rim. --name parametresi kullanici adini, --home ev dizinini
i yolunu, --shell kabuk yolunu belirtiir.

i # ftpasswd --group --name grupadi --gid 5000 --
'member ankabilisim

i--group parametresi islemin grup dosyasi olusturmak icgin
i kullanilacagi, --name grup adini ve --member gruba uye olan
' kullanici1 adini belirtir.

iYukarldaki iki komut ile sanal kullanicilar i¢in kullanilacak
iolan metin tabanh ftpd.passwd ve ftpd.group dosyalan /etc
'altinda olusturuldu. Bu dosyalan proftpd uzerinde kullanmak
i icin /etc/proftpd.conf dosyasina asagidaki satirlar eklenir ve

' servis yeniden baslatilir.

i# nano /etc/proftpd/proftpd.conf
iAuthUserFile /etc/ftpd.passwd
iAuthGroupFile /etc/ftpd.group
\# /etc/init.d/proftpd restart

 Eger Apache gibi bir web sunucusu ile yayin yapilacak ise
'apache kullanicisinin GID’si olusturulan dosya ve kullanici
' adinda GID olarak kullanilmalidir.

72

on...

Bu atolye uygulamasinda genel anlamda ftp servisi nedir,
kullanim alanlari, GNU/Linux uzerinde ftp sunucusu olan

o ———

ProfFtpd Sunucusu - ||

ProFTPD sunucusunun kurulumu ve yapilandirilmasini anlat- .
maya calistim. Ornek yapilandirma dosyalar icin mutlakai
www.proftpd.org/docs/example-conf.html adresini ziyaret |
edin. Oradaki yapilandirmalari yaziya aktarmay: gerek gor- i
muyorum eminim yukaridaki bilgiler ile yapilandirmalar
gerceklestirebilirsiniz.

Daha detayh bilgiler ve yapilandirmalar icin Faydali Adresler
ve Kaynaklar kismini1 kullanmanizi oneriyorum.

Faydali Adresler ve Kaynaklar

MagmalLinux Proftpd Belgeleri
http://www.magmalinux.org/belgeler/proftpd/

Proftpd Nasil Belgeleri
http://www.proftpd.org/docs/howto/index.html

Proftpd Kullanici Klavuzu (Tum yapilandirmalar hakkinda
bilgiler bulunmaktadir.)
http://www.proftpd.org/localsite/Userguide/linked/userguide.
html
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Aydin Bez'in kaleminden Ozgtir ve Ozgur
Olmayan Yazilimlar...

Aydin Bez
bilgi@ozquryazilimsendilfasi.org
http://ozquryazilimsendikasi.org

Ozatir Yazilim, Ozatr Toplum

 Bencillik kendi tercihimiz mi?
Insan, siirekli ima edildigi gibi bencil
bir varlik degildir. Yalmizca bencilles-
mistir zamanla ve bu sifat1 kendisine
yapistiransa kapitalist uretim tarzi ve
dayattigi tiketim bicimi olmustur.

Insan aslinda toplumcu, katkici ve yar-
' dimsever bir varliktir; boyle olduguna
.1nanmayan varsa hala kendisini siiper-
' market reyonlarindan, 9-6 yollarinin he-
'def baskisindan ve 1sikli AVM'lerden
:soyutlaylp yakin cevresine, ailesine ve
.arkadaslarlna yakinlastirsin, sonucla-
' rin1 gorsun. Cunku toplumun temelinde
.ya2111 olmasa da -yazili tum kanunlar
Isermayenm refahi, gelisimi ve emegin
 sOmurusu ile bolusumuni dizenler ve
:korur- birbirine yardim etme, imece u-
|  sulil paylasma, is gorme, esitlik ve adil
Ipaylasurn vardir: yarin yanagindan gay-
: r1, her seyde hep beraber...

 Kisacas1 toplumun temelini olusturan
:birbirine yardim etme iligkileri kuvvet-
'lendlrecegl gibi bencillik, kin, nefret
Ig1b1 duygulan da engelleyecek, insan-
'larln ozgur ve barisc1 bir sekilde yasa-
' malarinin kapilarin1 aralayacaktir. Fazla
.utoplk gelmemeli bu sozler. Cunku sa-
IVas.larm ve insanliga karsi islenmis nef-
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ret suclarin1 temelinde, bencilligin, ah
koymanin kaynagi kapitalizmdir.

Ozgur Yazilim ve sunduklar:

Ozglr Yazilim, kullanan ve tretenin de
ayni haklara sahip olmasini saglar. Bu
hak, yazilimi baskasinin ve bir sermaye
yigisiminin sahipliginden cikartip sizin
maliniz haline getirir; yazilimi siz ure-
tin ya da uretmeyin, ureten ile ayni
haklara sahipsinizdir. Yazilimi ureten ve
katkida bulunan kisi ya da kisiler, daha
yolun en basinda ne yaptiginin farkin-
dadirlar. Bildikleri ise kisa ve ozdur:

madde 0: yazilimlarn ¢alistirma ozgurlu-
gu

madde 1: yazilimlarin kaynagini incele-
me ve degistirebilme ozgurlugu

madde 2: yazilimlar1 dagitma ve top-
lumla paylasma ozgurlugu

madde 3: yazilimlari gelistirme ve ge-
listirdigini toplumla paylasma ozgurli-
gu ki, bu hak, ikinci hakkinda saglan-
mis olmasinin giivenligiyle yapilir.

S o — — — — ——————————— ——————— ——————— —————————— o —— - - —
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.Ozgur Yazilimin en guzel ozelligi, (ki,
Ibu GNU PFelsefesinin de geneline yayil-
.mlstlr) icinde toplumsal esitlik, yardim-
'lasma ve barisi ifade eden kavramlan
.barlndlrma51d1r esitlik, paylasma ve e-
' mek!

Bilgi, yalnizca kiside sakli ise onu de-
gersizlestirir; yayilirsa, insanlara ulasir-
sa degerini bulur, gogalir. Insanlar bil-
gilenmek, degerlerine deger katabil-
mek icin okur, ogrenir, arastirir, konu-
ur, dinler, tartisir, gezinir; ama surekli
inler. Bir aktarim ve tasima nesnesidir
nsan: bilginin tasinmasi, paylasilmasi.

r—-p_lym

Ozgiir Yazilim, sizi ister istemez bu sii-
recin icine ceker. Yalniz paylasimin de-
gil ozgurluigumiuzu belirleyen diger ey-
lemleri de dolayh olarak yaptirir: yazih-
» min kaynagini inceleme, degistirme ve
Ideg1$.t1r11e1r11 calistirma, uygulama alan-
i lar1 arama, farklilastirma ve baskalari-
:na haber verme, paylasma, dagitma. En
.ba81t1nden bir GNU/Linux dagitiminin
Iku11a1r1d1g1 paket yoneticisine depo ad-
.re31 eklemek, bir uygulamanin ceviri-
Ismde yer almak ya da cgeviri onermek,
.belgelendlrme yapmak, iletisim kanal-
Ilarlyla sorun yasayanlara yardimci ol-
!  mak, bir uygulamanin aksak olan yanla-
| ' i1 gelistiricilere bildirmek gibi...

Ozgiir Olmayan Yazilimlar

Son yillarda ortaya cikan “bilgi yoneti-
mi” kavrami, bununla iliskili is sturegleri
dogru, guvenilir ve ise yarar verimli
bilgiyi insanlara sunmak degil kilitli
kapilar arkasinda saklamak, sermaye-
nin emrine sunmak icin yaratilmis suslu
bir sozdur ki, tek bir kapiya cikar “bilgi
hirsizligi.” Kaldi ki, bu hirsizlik kisinin
urettigi bilgiyi aninda kendi himayesine
almayla son bulur. Cunku sermaye bi-
rikimi uretilen bilginin, verilerden an-
lamlandirilarak elde edilen bilgi kime-
sinin kendi sagladigi imkanlarla yapildi-
gini ileri sturerek el koyar; tipki emege
el koyulmasi gibi, arti-deger gibi.

Yazilimlarin ozgurlugune karsi olan ve
yazilimlar kontrol ettikleri gibi, yaz-
limlar uzerinden kullaniciyr da kontrol
edip bir musteri konumuna sokan yazi-
lim dureticileri yazinin basindan beri
bahsettigimiz inceleme, degistirme, da-
gitma, paylasma, emege saygil goster-
me ozgurluklerine karsidirlar. Dusun-
dukleri tek sey el koyduklari bilginin
sadece kendilerine sakl kalmasi ve ka-
rin surekliligidir.

Ustelik satin aldiginiz yazilim size sade-
ce ureticinin verecegi destek stiresi bo-

yunca sizindir ve sadece kullanmamz:
icin size satilmistir. Destek sadece ya-!

zilim Ureticisince saglanir. Aym urunu.
sizin gibi kullanan milyonlarca 1nsan'
olabilir ancak hicbiri sizin 1sted1g1nlz.
ozelligi yapamaz; ¢unku yazilimin kay- i
nagina erismek miumkin olmadigr gibi
yasalarca suctur. Belirttigimiz gibi ya-
sa, sermayenin yanindadir. Bunun yani
sira kaynaga erisip degistirmek isteme-
niz de suctur. Soylemeye gerek yok sa-
nirim: satin aldiginiz; dahasi belirli sii-
re icin; yazilimi aile bireylerinizle, ar-
kadaslarinizla paylasamazsiniz, aksi
takdirde sug islersiniz: hirsizlik.

Sonsoz yerine...

Ozgir Yazilim, ozgur birey ve toplu-
mun, yardimlasmanin, paylasimin fir-
satini size sunar. Bugun sahip oldugu-
nuzu sandiginiz sahipli yazilimlar sizin
esaretinizi surdurmektedir; aliskanlik-
larinizi yenip ozgurluguniuze sahip cik-
maniz hi¢ de zor degil.
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Acemimiz Mehmet Pekmezcinin gozinden
Debian ile Ubuntu karsilastiriliyor.

Mehmet Pelimezci
mehpelimezci@gmail.com

Bir Aceminin Gozunden Debian ve Ubuntu

| GNU/Lmux dagitimlarinda aslinda fazla
' bir deneyimim olmadi. Pardus ile basla-
.dlm Ubuntu ile devam ettim. En son
' Debian kullandim. Arada da, simdi ad-
' larin1 hatirlayamadigim, birka¢ dagitimi
IV1rtua1box uzerinde kullandim. Elbette
 bunlar oldukga acemice denemelerdi.

Bir acemi olarak Debian ve Ubuntu uze-
rine birka¢ kelam etmek istedim. Ace-
mi bir son kullanicinin, iki dagitim hak-
kindaki son derece acemice gorusleri
diyebiliriz buna...

'-U

ardus kullandigim zamanlarda ekran
art1 ve KDE'nin anlasamamas1 nedeni
e Ubuntu'yu denemistim. Cunku
buntu'nun daha performansl oldugu
soyleniyordu ayni ekran karti ile. De-
dikleri gibi degildi. Ama Gnome kullan-
manin avantaji ile belki de bilgisayarim
Pardus'tan daha iyi calisiyordu. Ayrica
 Ubuntu'da daha fazla program kurabili-
iyordum Ornegin, Picasa internetten
I indirilip dogrudan Pardus'ta kurulamaz-
'ken Ubuntu'da boyle bir sorun yoktu.
.Bu benim gibi acemi bir son kullanici
i 'icin bulunmaz bir nimetti elbette. Prog-
.ramlama ogrenmek, GNU/Linux'u ¢oz-
Imek gibi bir niyetiniz hi¢ olmamaissa,
' bir son kullanici olarak, sorunsuz bir is-
:\letim sisteminden baska ne isteyebilir-

cEeEx
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siniz ki? Ubuntu bunu sagliyordu.

Sorun ¢ozmek, bir seylere bakmak iste- |
digimde, yaptigim aramalarda, forum-i
larda hep Debian adina rasthiyordum.
“Agir Abi” gibi nitelemeler, yazilan me- i
sajlarin Debian'in bir ocu gibi algilan-
masina neden olmasi acikcas1 goz kor- i
kutucu idi. Kurulmasi cok zor gibi go- |
riiniiyordu. Elbette bu zamanlarda her- !
hangi bir denemem olmamisti. Acemi-
likte, biraz daha olgunlastiktan sonra !
giderek Debian'a merak salmaya basla- |
dim. Onunla ilgili okuduklarim: en azin- !
dan anlayabiliyordum artik. Pek cok or-
tamdan Debian hakkinda bilgi edindim. |
En sonunda da Virtualbox'ta kurdum. |
Beceremedim. Tekrar tekrar denedim :
ve gercekten de Debian't kuracak asa- .
maya geldim. En azindan neyin nasﬂi
oldugunu, nasil yapilmasi gerektigini
kavramistim. Ya da ben oOyle saniyo- !
rum... Ve kurdum. Gille gule de kullan-
dim. Ta ki kernel guncellemesine ka-
dar... NVIDIA ekran kartini tekrar tanit-
makta basarisiz oldum ve Debian"1 sirf
bu yuzden gecici bir sure biraktim. De-
bian1 kaldinrken uzuldum. Kullanabi-
lirdim o sekilde de ama en ¢ok kullan-
digim program olan Google Earth" bile !
acamadiktan sonra hep bir seyler eksik | '
kalacakti. Oglumun oynadig: ve dolayisi :

U
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:Iile artik oynayamadigi oyunlarda caba-
 siyd1 elbette. Debian'i kaldirdiktan son-
ira bu yaziy1 yazmaya karar verdim as-
i linda. Bir acemi son kullanici icin boyle
| bir nedenden dolay1 isletim sistemini
' degistirmek hic hos olmada.

elelim teknik (!) degerlendirme-
mize...

G

Ubuntu'nun kurulduktan sonra sahipli
surticuyl kullanip kullanmak istedigi-
mizi sormasi, istersek surticunun sorun-
suz bir sekilde kurulabilmesi paha bici-
lemez... Bir acemi olarak, GNU/Linux
kullanmaktan baska hi¢ bir amaci olma-
yan son kullanici olarak, Debian'dan da
bunu beklemek sanirim haksizlik olmaz.
Evet Debian'in bir felsefesi var. Ozgiir
yazilimlar1 kullanmak. Buna hic bir iti-
razim yok. Ancak ozgur surucu perfor-
rmansh degilse, G.E gibi bir programi
| bile calistiramiyorsa bunda bir sorun
' yok mu? Sahipli siiriiciiyi kullanip kul-
'lanmamak da bir ozgurlik degil midir?
iDebian ozgur olmak ic¢in kullanicinin
' ozgurluguni neden kisithyor ki? Sahipli
' stirlictiyit kurmak, Debian'da neden ¢in
iiskencesine donusuyor? Guncelleme
:\sonra51 ayni islemleri neden tekrar tek-

rar yaptirmak zorunda birakiyor? Hos o
da basarili olmuyor cogu zaman. De-
bian, son kullaniciya, en azindan Ubun-
tu gibi bu imkani verebilmeli. Tamam
agir abisin, hossun, guzelsin, kararlisin
ama bence bu yandan bir eksiksin ey
Debian! Ubuntu daha ¢ok kullanici dos-
tu ve acemilere daha cok yardimci.

Acilis ve kapanis surelerinde de bariz
fark var iki dagitim arasinda. Ubuntu
kapat butonuna tikladiktan sonra bes
saniyede kapanirken ayni bilgisayarda
Debian dakikaya yaklasan bir surede
ancak kapanabiliyor.

Onemliligi tartisilsa bile Debian'in ilk
gorunusu soguk. Ubuntu daha bir sicak
geliyor insana. On tamimli gelen
(Gnome) tema sanki cok eskiymis gibi
bir alg1 yaratiyor bir acemide. Basta da
dedigim gibi, onemli olup olmadig1 tar-
tisilsa bile “ilk goruste ask” denen bir
sey var kardesim...

Ha, unutmadan bir de depo meselesi
var. Debian'da depolar1 eklerken pek
c¢ok sorunla karsilastim. Ancak Ubuntu'
un depolarini ekledigimde sorunsuzdu.
Uclincli parti yazihimlarin depolarinda
sorun yasamadim. Ancak Debian'da du-
rum boyle degildi.

Bir Aceminin Gozunden Debian ve Ubuntu

Bir acemi olarak sanirim diger acemi-
lerin de tercumani olabilmisimdir. De-
bian'a laf soyleyecek kapasitede ve yet-
kinlikte olmadigim asikar. Hatta iki da-
gitim arasinda boyle bir analiz (!) yapa-
bilecek durumda da degilim. GNU/Li-
nux ile tanismak isteyen biri Debian'i .
secerse diye de dusunuyorum. Beni
GNU/Linux'u anlayabilmis biriyim. De-
bian'in felsefesini anlamis ve kabul et-
mis biriyim. Ama ilk adim atanlara bu-
nu ne kadar anlatabiliriz ki? Anlatma-
sina anlatiriz da, aslinda soruyu degis-
tirip onlar ne kadar anlar diye sormak
sanirim daha dogru olur.

—————————— - -

Debian “can” dir. Ama bir acemi igin .
Ubuntu daha bir “can” dir sanki... Biri
son kullanici i¢in hele hele acemi bir:
son kullanici i¢in isletim sistemin daha i
cok kullanici dostu olmasini istemek
sanmiyorum ki ¢ok “sey” degil...

e ——————————————————————

__________________________________________
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Ozt Yazlime Dair Notlan

Fadike, not defterini bizimle paylasmaya
devam ediyor.

Guzel sorgular ve tespitler...

Fadilke
bilgi@ozqguryazilimsendilfasi.org

' 168 Elimde bir kitap var: Faruk Cubuk
: cu, “UNIX-XENIX sistemlere giris”,
.Baskl Ofset, 1989, esit aralikli mono-
' space ile yazilmis.

1 169. En iyi dagitim, kisinin kendisini ra-
| ' hat hissettigi dagitimdir. Ilk basta kolay
' olandan zor olana dogru merak dalgasi
.1(;1nde bir tatminsizlikle birlikte es za-
:manh olarak kesfetme duygusu da ka-
|  baracagindan “en iyi dagitim” merak
Iedllenlere cevap bulunan dagitim ola-
i caktir.

1 170. Biri bana GNOME'un Evolution’a
iolan bagimhligini nasil yok edece@imi
I anlatsin. Evolution genis dusunen islev-
' sel bir uygulama olabilir ama benim gi-
'b1 birden fazla e-posta hesabi olanlar
'igin Thunderbird (icedove) gibi kulla-
| ' mish degil. Cinkt farkli hesaplara gelen
' her seyi tek bir genel kutusunda topla-
i masi zaman kaybi1 yaratiyor.
' 171. Oysa Thunderbird (icedove) uygu-
ilamaya tanittiginiz tim hesaplara ayri
. e-posta kutusu actigr gibi gelen giden
ine varsa hepsini ayr ayr sakliyor; bu
i buyuk bir kolaylik.

 172. Buglin bir arkadasima Ubuntu ku-
' rulum kalibinmi tasinabilir bellegine yuk-
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ledim, ama bellegin i¢i 6zgir olmayan
yazilimlarin internetten indirildigi an-
dan itibaren guncelligini yitiren yasal |
olmayan kopyalariyla doluydu. Iyi ki |

varsin dedim Ozgir Yazilim, ¢ok yasa |
oncu RMS ve takipciler, gonulluler.

—————

172. Ozgur Yazilim, bizlere gercek an- i
lamda uygulama ekleyip kaldirma im- |
kani tanimakta; hem de taze taze. Uste- !
lik uygulamalara erismek gunumuzde ;
daha kolay. i
173. Satin aldigim Logitech M195 kab- !
losuz nano alicili fare, denedigim belli |
basl tiim GNU/Linux dagitimlarinda ek !
bir is yapmaksizin ¢alisirken, ozgur ol-
mayan tekel isletim sisteminin 2001 y1-
lindan beri piyasada olan desteklenen.
ve desteklenmeyen urunlerinde ne ya-
z1k ki calismadi. Ben de ek bir is yap-
mak istemedim. Not: Bu isletim sistem-
leri 2005 yilindan beri 31stem1er1mde.
yer almamaktadir, bu deney icin uygun !
sistemler buldum.

174. Ozgir Yazilim diinyasinin yerel o-
larak ulkemizde genislemesi canh kanl
toplantilarla, bulusmalarla, konferans ;
ve soOylesilerle saglanmalidir. Bunun i-
¢in gesitli zirveler duzenlenmesi gerek-
tigi diisincesindeyim. Ozellikle de bin-
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:Ilerce uyesi olan forumlar var, fakat ne-
i redeyse gelin kanl canli toplanalim, bu-
'lusup tamisalim baslhiklar1 yok. Garip!
' Jabber aglar1 g6z temas1 kuramaz arka-

175. GNU/Linux dagitimlarinda sorun-
uzca kurulan, severek kullandigim bir
dagitim: Shotwell. Ozellikle de fotograf
ice aktarma, yonetme, siniflandirma,
sistem biitinlesmesi, sosyal aglara ek-
leme gibi ozellikleri ile bir hayli el alis-
kanlig1 yapiyor.

176. Ozgur Yazihim Gunleri, 1-2 Nisan
tarihleri arasinda Istanbul Bilgi Univer-
sitesi’'nin Santral Kampusunda yapaildi.
Sunu soyleyelim ki yagmur yanlis gin-
de yagdig: gibi senligi tertip edenlerin
+ de nisan yagmurlarini ve bir¢ok kullani-
'cinin da hafta ici galistigin1 unutmasi.
i Cunku acilis gunleri daima onemlidir ve
' hafta sonuna getirmek katilimci sayisini
iarttlrlr. Ayrica mayis aylarinda yapila-
i cak bir senlik bahcesi genis bir alanda
iOzgiir Yazilim gonullulerinin tanisip
' kaynasmasi icin iyi bir ortam ve zaman
| yaratur.

177. Ozgir Yazilimin ilkemizde biraz

o ———— i ——

da boylesine oOksuz kalmasinin nedeni
ikilikler ve herkesin alici olmasi; katki-
c1 ise nadir ve geri bildirim de sadece
sikayet ve begenmemek uzerine kurulu.
Bu dizen degismeli!

178. Mageia ilk meyvelerini vermeye
basladi bile. Su anda Beta 1 olmasina
karsin saygi duyulacak bir girisime im-
za attilar: Mandriva Linux’'u catallaya-
rak yepyeni bir dagitim yaratmaya gi-
ristiler ki, burada asil sorun 6zgurligun
maddiyattan siyrilmasi cabasiyd..

179. Bir suredir Pardus dagitimi catal-
lanmak isteniyor ki, ilk isaretleri zaten
COMAK projesiyle verilmisti. Nitekim
ayni grubun bas1 Necdet Yucel onculu-
gunde Pardus Topluluk Dagitimi Projesi
ile Pardus dagitimi catallanacak. Ancak
destekciler yine ayni olunca, kullanila-
cak depolar da ayn1 olunca ne fark: ka-
lacak? Dilegimiz yeni olusumun glizel
ve verimli olmasi, dogumuna neden o-
lan hatalari kendisinin yapmamasi.

180. Kimilerine inat, Ulkemizde Ozgiir
Yazillm adina mart ve nisan aylar bir
hayli bereketli gecti. Ozgur Yazilim
Senlikleri, SosyalGNU.org, COMAK

Fadike nin Not Defter:

projesinin LXDE ve XFCE calismalarin-
daki basarisi, Tuxleaks.org, Pardus
Topluluk Dagitimi Projesi gibi giri-
simler hi¢ olmazsa bu alanda bizim de
bir katkimizin olmasi agisindan guzeldi.

182. Senliklere deginecek olursak yine,
BILMOK 7 Tepe’deki gibi Ozgiir Yazilim !
dinyasinda taninmis onci Kkisilere bir
konusma yaptirilsaydi guzel olacakti :
dusuncesindeyim.

——————————— -

183. Cok degil 2-4 yil oncesine gidelim
cogumuz ciddi donanim sorunlar1 ya-
sardik kurdugumuz dagitimlarla; ozel-
likle de kablosuz ag bagdastiricilary, !
USB’den c¢alisan kimi araclar, touchpad |
ve hatta xorg.conf dosyasi! Simdi de i
donanim sorunlar yasiyoruz ama aras-
tirmay1 da biliyoruz ve bu bizim sorun-
larimizin da giderek azalmasi anlamina |
geliyor. Ancak, buldugumuz ¢o6zim yon- i
temlerini paylasmazsak baskalarinin
sorunu olmaya devam edecegi icin E
mesafe alamayiz. Bu yiizden Ozgiir Ya-

zilim, ozgur belgelendirme calismala-

rina ve bilgiyi paylasmaya muhtactir.
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Everyt hmg’you
need to know

Igar Ljubuncic
Dedoimedo

Kitap tanitimi olarak Turkcesi ‘Linux

Cekirdek Arizalarr Kitabr olan "Linux Kernnel

Crash Book” kitabini sizler icin incelemeye
aldik. Buyrun, okuyun.
Hamit Giray Nart
hamit@pardus-linux.org

E/Linux Kernel Crash Book
' Yazar: Igor LJUBUNCIC

' Gecen sayimizda, sifirdan bir GNU/Li-

rnux dagitimi hazirlamanin temellerini

i anlatan “Linux From Scratch” (Sifirdan
 Linux) adh kitab1 incelemistik. Bu sayi-
' mizdaki kitap incelememizde ise, ibre-
i leri biraz daha son kullanicilardan u-
i zaklastinyoruz. Aslinda son kullanici-
i dan bir hayli uzak bir kitap.

 Tek kelime ile ifade etmeye calisacak
iolursak kitap, Linux cekirdek (kernel)
 hatalarinin analizinin nasil yapilacagini
iég"jretiyor.

' Onséziinde de belirtildigi gibi kitap, za-
 ten yazarin sitesinde [1] gecen pratik
:egitim notlarinin derlenmesinden olu-
suyor. Daha da iddiali cumleler de var:
“Konu hakkinda daha guglu bir kaynak
bulamazsiniz” gibi. :-)

180 sayfadan olusan e-kitap, yazarin
kendisi gibi Linux sistem uzmanlari ve
-hatta- cekirdek gelistiricilerine hitap
eder nitelikte.

'Kitap alti bolimden olusuyor. Ik bo-
ili’lmde, LKCD (Linux Kernel Crash
' Dump) sisteminin isleyisi ve c¢alistirl-
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Linux Kernel Crash Book

__________________________________________

masi anlatilmis. LKCD, bir ¢ekirdek ha-
tas1 meydana geldigi zaman (panik,
ups! ya da kullanici tetiklemesi), hafiza
icerigini kaydederek, sonradan analiz
icin saklayan bir gere¢. Kurulumundan,
ayarlarinin yapilisina, bilinen hatalara
ve kullanim orneklerine kadar detayh
bicimde anlatilmis.

ikinci bolumde ise, LKDC'nin temelini
olusturdugu, hemen hemen ayni isi ya-
pan, ancak daha kapsamli ve RAID ve !
ag yonetimi kisimlarini da iceren ve
destekleyen daha gelismis bir gereg o- !
lan Kdump anlatihyor.Kdump, sadece |
cekirdek degil; SSH, FTP sunucular ve !
NFS gibi dosya sistemleri uzerindeki ;
hatalan da kaydedebiliyor. Aynen LKCD !
gibi, kurulum, ayarlarin yapilmasi ve |

- —

dek hatalarinin taklit edilmesi ve ag u-
zerindeki hatalar modulu de ayr baslik-
lar altinda aciklanmas.

Uclincii boliim olan hatalarin toplanma-
s1 bolumunde ise, LKCD ve Kdump'in
olusturdugu kayitlara ulasmak ve bu
kayitlarin icinde verilerin okunmasi an-
latiliyor. Cagirilan hatalar, calisan hata-
lar ve bu kisimda karsilasilacak hatalar,
ucuncu bolumun bashiklari.




fardus-Linux.Org
ePDeroi

e

:ID('jrdi'mci'l bolum, kitabin asil ve en u-
izun olan bolumu. Burada, hata verile-
' rinin analizlerinin yapilmasi anlatiliyor.
| Panik, ups! ve kullanici tetiklemesi so-
'nucu hatalarin analizlerinin yapilmasi
iekran goruntuleri desteginde adim a-
' dim anlatilarak, kernel-debug'in kulla-
' mim1 ile boliim bitirilmis.

iBesinci bolum eklerden; altinci bolum
I ise referanslardan olusuyor.

! Kitabin ikinci bolumunden sonrasi beni
iastl. Bu kitap, hergun elinizin altinda
'bulunacak turden bir kaynak kitap
ikesinlikle degil. Kitap sizi bir cekirdek
' gelistiricisi ya da uzman bir GNU/Linux
' kullanicisi yapacak tiirden bir kitap de-
'gil. Zaten hedefi de bu degil. Aslinda
ibir kernel gelistiricisinin deneyimlerini,
I bir baska kernel gelistiricisi ile paylas-
' maya yonelik olmanin disinda kitaba bir

o

-
-—--__-::-.-

hedef koymak benim i¢in zor.

Anlatim, son derece basite indirgenme-
ye calisilmis. Adim adim ve ekran go-
runtuleri (aynen bizim Pardus kurulum
belgeleri gibi) destegi ile yapilmis -ki
kitapta 200'e yakin ekran goruntusu
var- . Yani en azindan, bu sekilde yapil-
maya c¢alisilmis. Ama boylesi bir konu,
ne kadar basitlestirilebilinir ki? Ancak
muhtemelen, ileri seviye gelistiricilerin
bile, bir paragrafi birka¢c kere okuma
geregi duyacagini dusuniyorum.

Kitabin yazar da bir Linux sistem uz-
man1 ve cekirdek gelistiricisi. Kitapta
bahsi gecen konularin hepsinin egitici
parcalar halinde sitesinde bulabilirsi-
niz. Zaten ayni yerden [2] bu kitab1 da
indirebilirsiniz. Yine yazarin yapmis ol-
dugu Pardus 2009 [3] ve 2011 [4] ince-
lemelerini de sitesinde bulabilirsiniz.

UX
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Linux Kernel Crash Book

[1] http://www.dedoimedo.com

[2] http://www.dedoimedo.com/computers/
crash-book.html

[3] http://www.dedoimedo.com/computers/
pardus.html

[4] http://www.dedoimedo.com/computers/
pardus-2011.html
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